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Prefácio

iX Developer Manual do Usuário

Prefácio
Osoftware iXDeveloper é usado para configurar iXPanels e aplicativos de
controle operados via PC, incluindo aplicativos para PCs industriais (IPCs).
iXDeveloper facilita a criação de aplicativos de interface homem-máquina lógicos,
flexíveis e efetivos, os quais fornecem as informações certas na ocasião certa para
operadores e outros sistemas.
Estemanual é baseado emumexemplo de projeto que descreve, passo a passo, um
modelo de umprojeto para iXDeveloper.
Para obter informaçõesmais detalhadas, consulte o arquivo de ajuda iXDeveloper.
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Introdução

1 Introdução

Osoftware iXDeveloper é usado para configurar os iXPanels e os aplicativos de
controle operados via PC, incluindo os aplicativos para PCs industriais (IPCs)
daBeijer Electronics.
iXDeveloper contém todas as funções básicas necessárias a uma aplicação. As
funções são testadas e desenvolvidas tendo-se emmente as necessidades e as
preferências dos clientes.
Os objetos predefinidos no iXDeveloper podem ser usados para criar umprocesso
completo de imagens, proporcionando uma visão geral de uma aplicação
complexa. É possível personalizar os objetos predefinidos ou criar objetos
próprios.
Estão disponíveis drivers de comunicação para umgrande número de
controladores e equipamentos de automação.

1.1 Controlador
Ospainéis do operador podem ser conectados a vários tipos de equipamentos
de automação, tais comoPLCs, servos e unidades. Mais adiante, a expressão
controlador será utilizada comoum termo geral para o equipamento conectado.

1.1.1 Marcações

Os valores nos dados emumcontrolador são chamados demarcações. As
marcações tambémpodempertencer ao sistema ou serem internas. Asmarcações
têmumnome simbólico e podem ser de tipos diferentes de dados.
Objetos conectados àsmarcações podem alterar valores no controlador, e os
valores dasmarcações podem ser refletidos ao alterar a aparência do objeto de
váriasmaneiras. Objetos na tela permanecerão estáticos até que sejam conectados
a umamarcação.

1.2 Estrutura do manual
Ocapítulo noUSERSGUIDEbaseia-se emumexemplo de projeto que torna
mais fácil começar a utilizar o iXDeveloper. Se as instruções no exemplo forem
seguidas cuidadosamente, elas resultarão emumprojeto funcional que pode
ser desenvolvido aindamais ou usado para inspiração. O alvo do exemplo é um
PC,mas todas as funções funcionamdamesmamaneira para todos os painéis de
operador suportados.
Informações detalhadas sobre o iXDeveloper estão disponíveis no arquivo de
ajuda, exibido ao pressionarF1durante a utilização do software.
As instruções no capítulo noUSERSGUIDE sãomais detalhadas de início. Ao
avançar o exemplo e se tornarmais familiarizado como iXDeveloper, as instruções
para as tarefas de natureza repetitiva podem ser reduzidas ou omitidas.
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2 Início iX Developer

A instalação cria um ícone para a ferramenta de configuração no grupo chamado
iXDeveloper nomenu iniciar doWindows.
Ao iniciar umanova versão instalada pela primeira vez, o usuário tem a opção de
importar as configurações da versão anterior.
Isso tambémpode ser feito depois nomenuArquivo: Importar configurações
As seguintes configurações serão importadas:
• PrincipaisConfigurações doProduto
• Projetos recentes
• Itens adicionados naBiblioteca deComponentes
• Controles extras

Após importar as configurações da versão anterior, serão exibidas informações sobre o
que foi importado.
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Novo projeto

3 Novo projeto

Objetivo:
• Criação de um novo projeto.
• Familiarizando-se com as janelas da ferramenta e com o layout da área de

trabalho.

3.1 Criação de um novo projeto
1. Inicie o iXDeveloper e selecioneCriar novoprojeto.

Isto iniciará um assistente que vai guiá-lo na criação de umprojeto.
2. Escolha umPC com resolução de1024×768 comodestino do aplicativo.

Clique emNext.
3. SelecioneDEMONSTRAÇÃOna lista dos controladores. Clique em

Próximo.
O controlador de demonstração, incluindo asmarcações normais (recipientes
de dados) e os contadores, é usado para criar e testar umprojeto diretamente
emumPCde desenvolvimento do semconexão comumcontrolador externo.

4. Dê umnome ao projeto. Para este tutorial, useDEMO_TEST. Verifique se o
local sugerido é apropriado. Do contrário, clique emProcurarpara selecionar
outro local.

5. Clique emConcluir.
Os arquivos de projeto podem ser armazenados emqualquer parte do computador
emque você tenha direitos de gravação.
Oprojeto abre automaticamente.
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Novo projeto

3.2 Área de trabalho
Aárea de trabalhomostra telas e páginas de configuração para componentes do
projeto, tais como controladores e funções. A área de trabalhomostra apenas uma
tela ou componente de cada vez. Quando várias telas ou componentes são abertos,
uma sequência de guias é exibida na parte superior da área de trabalho. Clicar em
uma guia ativa seu conteúdo para edição.
Se houvermais guias abertas que possam ser exibidas, as setas de navegação na
parte superior da área de trabalho poderão ser utilizadas para navegar pelas guias.

Indicação em
imagens

Componente área de
trabalho Descritos na seção

A Visualizador de projetos Visualizador de projetos

B Guias da faixa de opções

C Grupos de controle

D Controles

Grupos e controles da faixa de
opções

E Barra de ferramentas de
acesso rápido

Barra de ferramentas de acesso
rápido

F Minibarra de ferramentas

G Menu de contexto

Minibarra de Ferramentas e Menu
de Contexto
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3.2.1 Visualizador de projetos

Quando umnovoprojeto é aberto, uma tela embranco está ativa na área de
trabalho. OVisualizador de projetos está encaixado à esquerda.

3.2.2 Grupos e controles da faixa de
opções

As guias da faixa de opções estão localizadas na seção superior da janela de
ferramentas. Cada guia da faixa de opções possui umou vários grupos de controle.
Cada grupopossui um conjunto de controles relacionados. Use os controles para
criar projetos e fazer configurações para objetos e controles dentro do projeto.
Se você não está acostumado a softwares comguias de faixa de opções, utilize um
tempopara se familiarizar como conceito de guias.

3.2.3 Barra de ferramentas de acesso
rápido

Abarra de ferramentas deAcessoRápido está sempre visível na parte superior da
área de trabalho. Ela contémos comandosSalvar,Desfazer,Refazer,Executar e
Simularquando o iXDeveloper é iniciado.

3.2.4 Minibarra de Ferramentas e Menu
de Contexto

Ao clicar comobotão direito emobjetos em iXDeveloper, serão exibidos uma
minibarra de ferramentas e ummenude contexto. Aminibarra de ferramentas
contém comandos específicos para iXDeveloper para, por exemplo, vincular
objetos amarcações do controlador. Omenu de contexto contém comandos de
aplicativos regulares daMicrosoft, comoCopiar,Colar etc.
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4 Marcações do controlador

Objetivo:
• Definindo uma lista de marcações para o projeto.
• Salvando o projeto.

4.1 Adição de marcações
Objetos conectados àsmarcações podem alterar valores no controlador, e os
valores dasmarcações podem ser refletidos ao alterar a aparência do objeto de
váriasmaneiras. Objetos na tela permanecerão estáticos até que sejam conectados
a umamarcação.
1. Clique emMarcaçõesnoVisualizador de projetos.

A página de configuração dasmarcações será aberta na área de trabalho. Por
padrão, há umelemento na lista demarcações.

2. Clique no primeiro campo (Nome) na primeira coluna.
Umcursor está posicionado ao lado do textoMarcação1.

3. Pressione [TAB]no teclado.
A seleção semove para o campo seguinte (Tipo deDados emMarcações).
Não é necessário alterar o tipo de dados.

Observação:
Os tipos de dados para a marcação podem ser usados como um formato de
apresentação em algumas situações como, por exemplo, ao mostrar a unidade de
engenharia correta no uso da escala. O PADRÃO segue a seleção feita para o Tipo de
Dados em Controladores.

4. Pressione [TAB]no teclado novamente.
A seleção se desloca para o próximo campo (Direito deAcesso). Não é
necessário trocar os direitos de acesso nestemomento.

5. Pressione [TAB]no teclado novamente.
A seleção se desloca para a próxima área (ControladorTipo deDados em
Controladores). Não é necessário alterar o tipo de dados nestemomento.

6. Pressione [TAB]no teclado novamente.
A seleção se desloca para o próximo campo (Controlador 1).

7. DigiteD0no campoControlador 1.
As entradas na colunaControladores correspondemamarcações no
controlador selecionado. Existemmarcações predefinidas no controlador de
DEMONSTRAÇÃOque podem ser acessadas por seus respectivos endereços
demarcações. D0, por exemplo, denota umcampodemarcação de número
inteiro.
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8. Pressione [TAB] até que as duas primeiras colunas estejam completamente
preenchidas. DigiteD1para a segundamarcação do controlador.
Alguns campos são preenchidos automaticamente e, quando necessário,
incrementados. O tipo de dados é alterado automaticamente dependendodo
que você digita na colunaControladores.

9. RenomeieMarcação1paraMeterAndSlider.

Observação:
O Nome de uma marcação é uma identificação para a marcação e pode ser qualquer
sequência alfanumérica, começando com uma letra (a-z, A-Z).

AmarcaçãoD0 será usada na próxima seção para controlar e observar umvalor de
marcação do controlador emuma tela.

4.2 Salvando o projeto
1. Clique no símbolo SalvarnaBarra de Ferramentas deAcessoRápido.

Oprojeto será salvo no local que foi selecionadona criação do projeto.

Beijer Electronics, MAPTB832I 12



Edição de objetos

5 Edição de objetos

Objetivo:
• Insira um controle deslizante e um medidor.
• Aprendendo a formatar e alinhar objetos.
• Testando o projeto; controlando e observando um valor de marcação de

controlador com objetos em uma tela.

5.1 Adicionando objetos

5.1.1 Medidor

1. Clique na guiaTela1na área de trabalho e certifique-se de que a guiaPágina
Inicialda área da faixa de opções esteja selecionada.

2. Selecione ummedidor circular do grupoObjetos. Coloque-o em algum
ponto da parte superior esquerda da tela.

3. Arraste uma das alças dos cantos domedidor para ajustar o tamanho do
mesmopara um tamanho adequado, demaneira que a agulha e a escala do
medidor sejam claramente visíveis.

4. Clique comobotão direito nomedidor e expanda a lista suspensaSelecionar
Marcação....

5. SelecioneMeterAndSlider e clique emOK.

5.1.2 Controle deslizante

1. Selecione o controle deslizante do grupoObjetos. Você pode precisar
expandir o grupoObjetos clicandona seta pequena na parte inferior direita
para selecionar o controle deslizante.

2. Coloque controle deslizante logo abaixo domedidor circular na tela.
3. Clique comobotão direito no controle deslizante e expanda a lista suspensa

SelecionarMarcação....
4. SelecioneMeterAndSlider e clique emOK.
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5.1.3 Alinhar

Umobjeto arrastado encaixa emumaposição relativa a outros objetos.
1. Arraste lentamente o controle deslizante para cima e para baixo.

Observe que o controle deslizante encaixa na posição a uma curta distância
abaixo domedidor.

2. Arraste lentamente o controle deslizante para a direita e para a esquerda.
Observe que o controle deslizante encaixa na posição e que aparecem linhas de
ajuste quando ele está alinhado comomedidor.

3. Coloque o controle deslizante emumaposição próxima da parte de baixo
domedidor e com sua borda esquerda alinhada comaborda esquerda do
medidor.

5.1.4 Redimensione

1. Faça uma seleçãomúltipla dos dois objetos (aponte para uma área embranco
na tela e arraste na diagonal, selecionando todos os objetos).
Uma seleçãomúltipla (ou grupo) possui umobjeto principal. Oobjeto
principal temumdelineamento em laranja; os outros possuemum
delineamento azul. Ao impor comandos de formatação ao grupo, o objeto
principal é utilizado comomodelo.
Se omedidor não for o objeto principal:

2. Clique nele para fazer domedidor a seleção principal do grupo.
Então, ajuste a largura dos objetos no grupo:

3. Clique no controleOrganizar localizadono grupoFormato da guiaPágina
Inicialda faixa de opções e selecioneTornar damesma largura.

5.1.5 Alteração da Aparência

1. Selecione o controle deslizante daTela1.
2. Clique no controleEstilosRápidosdo grupoFormato e selecione umnovo

estilo de cor.
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3. Clique na pequena seta no canto inferior direito doGrupoFormatar
para atribuir configurações adicionais para contorno, efeitos de
sombreamento/preenchimento, etc.

4. Selecione omedidor naTela1.
5. Selecione a guia da faixa de opçõesGeral e localize o grupoEstilo.

Experimente os diferentes estilos predefinidos e avalie qual estilo é omais
adequado às suas preferências.

5.2 Execução de teste do projeto
Oprojeto pode ser compilado e executado em, praticamente, qualquermomento.
Isso permite que você teste seu projeto continuamente demaneira interativa.
1. Clique no íconeExecutarnaBarra de Ferramentas deAcessoRápido.

Oprojeto, agora, será validado e, quandonão forem encontrados erros, o
projeto será compilado e executado no ambiente de desenvolvimento.

2. Arraste a alça do controle deslizante para frente e para trás.
Uma vez que os dois objetos estão conectados aomesmo indicador, a agulha
domedidor apontará para omesmo valor que o controle deslizante esteja
apontando.

3. Feche a janelaExecutar.
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6 Navegação e saltos entre telas

Umprojeto do iXDeveloper consiste de telas comobjetos, normalmente
conectados pormarcações do controlador. Todas as telas apresentam asmesmas
funções básicas. É possível atribuir propriedades específicas a uma tela para que ela
tenha umcomportamento especializado dentro do projeto:
• Tela de Inicialização: A tela de Inicialização é a primeira a ser exibida

durante o tempode execução. Por padrão, aTela1 é utilizada como tela de
inicialização; qualquer tela, entretanto, pode ser designada como tela de
inicialização, bastando clicá-la comobotão direito e selecionarDefinir como
Tela de Inicialização.

• Tela de Primeiro plano e dePlano de fundo: Qualquer tela, exceto as telas
comaliases, pode ser usada como tela de plano de fundo ou de primeiro plano
por outras telas do projeto. Para obtermais informações sobre aliases, consulte
o arquivo de ajuda do iXDeveloper.

• Modelo deTela: Uma tela salva comomodelo de tela pode ser usada não
apenas no projeto atual do iXDeveloper, como tambémem todos os projetos
futuros.

Saltos entre telas são feitos com ações que podem ser atribuídas a, por exemplo,
botões. Ao utilizar oGerenciador deNavegação para adicionar telas e criar links
entre essas, botões são adicionados automaticamente no canto superior esquerdo
da tela de onde o link se originou.

Objetivo:
• Adicionando novas telas e configurando saltos de tela com os botões.

6.1 Tela de Navegação

6.1.1 Gerenciador de Navegação

• Clique na guiaExibirna área da faixa de opções. Clique noGerenciador de
Navegação.
OGerenciador deNavegação será exibido na área de trabalho.

6.1.2 Adição de uma tela

• Aponte para aTela1. Clique e arraste, fazendouma conexão daTela1 com
qualquer ponto da área doGerenciador deNavegação.
Umanova tela aparece (Tela2). Umbotão chamadoTela2 aparece no canto
superior esquerdo daTela1.
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6.1.3 Salto entre telas

• Clique e arraste uma conexão deTela2paraTela1noGerenciador de
Navegação.
Umbotão chamadoTela1 aparece no canto superior esquerdo daTela2.

6.2 Tela de Primeiro plano e de Plano
de fundo

6.2.1 Adição de uma tela

• Clique emTelana guia da faixa de opções Inserir.
Umanova tela (Tela3) é criada no projeto, abrindo para edição.

6.2.2 Tela de Primeiro plano e de Plano de
fundo

1. Certifique-se de que aTela3 esteja aberta para edição na área de trabalho.
2. Selecione umBotãodo grupoObjetos (localizado na guiaPágina Inicialda

faixa de opções) e coloque-o na área inferior esquerda daTela3. Nomeie o
botãoTela Inicial.
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3. Mantenha o botão selecionado e clique na guiaAçõesda faixa de opções.
SelecioneMostrarTela Inicial, localizada no grupoTelana lista suspensa para
a açãoClicar.

4. Abra aTela2para edição, clicando noVisualizador de Projetos.
5. Selecione a guiaPágina Inicialda faixa de opções.
6. Abra a lista suspensaTela Pai....
7. Clique emTela3.
8. SelecionePlanode fundo.
9. Clique emOK.
10. Experimente alterar a localização do botãoTela Inicial naTela2. Isso não é

possível. Observe que as alterações feitas naTela3 se refletemnaTela2.
Agora há duas instalações de navegação daTela2paraTela1 (a tela inicial).
Para configurar uma tela de primeiro plano, é preciso seguir omesmo
procedimento,mas selecionePrimeiro planona etapa 8.
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6.3 Execução do teste de navegação
entre telas

1. Execute o projeto.
2. Certifique-se de que cada umdos botões naTela2 realiza um salto para aTela1.

Comonenhuma tela foi definida comoTela de Início, aTela1permanecerá
sendo a tela de início deste projeto.

3. Feche a janelaExecutar.
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7 Visualizador de tendências

A funçãoVisualizador deTendências armazena informações de registro do
controlador no painel do operador. É possível ver o visualizador de tendências
em tempo real, bem como seu histórico.

Objetivo:
• Adição de um objeto visualizador de tendência com duas curvas.

7.1 Adição de um objeto visualizador
de tendência em tempo real

1. Abra aTela1para edição na área de trabalho.
2. Selecione o objetoVisualizador deTendênciasdo grupoObjetos e coloque-o

na tela.

7.1.1 Curvas

1. Clique emMarcaçõesnoVisualizador de projetos.
2. Clique emAdicionarpara adicionar umanovamarcação.
3. DigiteContadorno campoNome e vincule-o aC0 emControlador1.

C0 é umcontador que conta de 0 a 100 e volta a 0 comuma frequência de
1Hz.

4. AbraTela1, certifique-se de que o objeto visualizador de tendência esteja
selecionado e clique emEditarCurvasna guiaGeralda faixa de opções.

5. Clique emAdicionarpara adicionar umanova curva.
6. SelecioneMeterAndSliderno campoMarcação para vincular a curva àmesma

marcação usada para o controle deslizante naTela1.
7. Clique emAdicionarpara adicionar uma segunda curva.
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8. SelecioneContadorno campoMarcação e selecione outra cor para essa curva.

9. Clique emOK.

7.2 Execução do teste do visualizador
de tendências em tempo real

• Execute o projeto e verifique se ambas as curvas estão visíveis no visualizador
de tendências. Teste para ver se aCurva 1 se altera junto como controle
deslizante.

7.3 Histórico do visualizador de
tendências

7.3.1 Ações

1. Abra aTela1para edição na área de trabalho.
2. Clique na guiaPágina Inicialda faixa de opções.
3. Coloque umbotão à esquerda do objetoVisualizador de tendências. Nomeie

o botãoHistórico doVisualizador deTendências.
4. Mantenha o botão selecionado e clique na guiaAçõesda faixa de opções.
5. Clique na seta pequena no canto inferior direito do grupoClique.
6. SelecioneCliquena lista suspensaGatilho.
7. Clique na lista suspensa SelecionarAção..., expandaVisualizador de

Tendências e selecioneHistórico doVisualizador deTendências.
8. Clique na lista suspensa SelecionarVisualizador deTendências... e selecione

Visualizador deTendências.
9. SelecioneAtivarna última lista suspensa.
10. Clique emOK.
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11. Selecione o objeto visualizador de tendências e clique na guiaAçõesda faixa de
opções.

12. Clique na seta pequena no canto inferior direito do grupoPressionamento do
Mouse.

13. SelecionePressionamento doMousena lista suspensaGatilho.
14. Clique na lista suspensa SelecionarAção..., expandaVisualizador de

Tendências e selecioneHistórico doVisualizador deTendências.
15. Clique na lista suspensa SelecionarVisualizador deTendências... e selecione

Visualizador deTendências.
16. SelecioneDesativarna última lista suspensa.
17. Clique emOK.

7.4 Execução do teste do histórico do
Visualizador de tendências

1. Execute o projeto.

2. Verifique se é possível alterar para o histórico do visualizador de tendências
comobotãoHistórico doVisualizador deTendências.

3. Retorne aoVisualizador de tendências em tempo real clicando no objeto
visualizador de tendências.
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8 Gerenciamento de alarme

Os alarmes são utilizados para fazer comque o operador esteja ciente de eventos
que exigemprovidências imediatas. Umalarme é disparado quando determinadas
condições são satisfeitas. Uma condição de alarme foi projetada comouma
avaliação lógica de umvalor demarcação. Os alarmes podem ser divididos em
grupos e criados emordemde prioridade.

Objetivo:
• Configurar a lista de alarme e desenvolver o objeto de alarme.

8.1 Indicador de alarme
Quando umalarme é ativado, o indicador de alarmefica visível para alertar o
operador, não importando qual tela está ativa.
A aparência do alarme dependerá do seu status atual.
Selecione a configuraçãoGeralna página de propriedades de servidor do alarme
para decidir emqual status de alarme o indicador de alarme aparecerá.
O indicador de alarmemostrará o alarmemais grave na lista de alarmes com as
seguintes indicações:
• Piscando emvermelho quandohá qualquer alarme ativo do qual ainda não se

tomou conhecimento.
• Piscando emverde quandonão existe nenhumalarme ativo,mas existem

alarmes inativos dos quais ainda não se tomou conhecimento.
• Piscando emverde quandohá apenas alarmes ativos conhecidos.

O indicador de alarme desaparecerá quando todos os alarmes forem reconhecidos
e estiveremde volta ao status inativo.
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8.2 Servidor de alarme
• Clique em Servidor deAlarmenoVisualizador deProjetospara abrir a página

de configuraçãoServidor deAlarme.

8.2.1 Grupos de alarmes

AguiaGrupos deAlarmes é usada para ajustar gruposmúltiplos de alarme, isto é,
quando o projeto necessita de gerenciamento em separado de alarmes com funções
independentes. Neste exemplo, o grupode alarmes padrão é utilizado.

8.2.2 Itens de alarme

1. Clique na guia Itens deAlarme .
2. Clique emAdicionar.

Umanovamarcação comonome ItemdeAlarme0 foi adicionada à lista.
3. Clique no campo vazioTexto e digiteValormáximodo controle deslizante.
4. SelecioneMeterAndSliderno campoMarcação.
5. SelecioneSuperior ano campoCondição.
6. Altere o valor no campoValor deGatilho para99.
7. Clique emAdicionarnovamente.

Umanovamarcação comonome ItemdeAlarme1 foi adicionada à lista.
Estamarcação será interna amenos que esteja vinculada a umcontrolador
na página de configuraçãoMarcações e usar umamarcação interna para
este projeto de exemplo funcionará perfeitamente. Consulte o capítulo
Marcações internas para obtermais informações.

8. Clique no campo vazioTexto e digiteMarcaçãoBooleana.
9. Clique no campoMarcação e digiteBoolAlarmTag.
10. Selecione Igual ano campoCondição.
11. Altere o valor no campoValor deGatilho para1.
12. Adicionemais dois itens de alarme de acordo coma imagemabaixo.

13. Deixe as colunasHistórico eReconhecimentoExigidomarcadas. Deixe os
outros campos como eles estiverem.
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14. Certifique-se de que todas asmarcações de alarmes possam ser controladas
de dentro das telas do projeto ou que elas sejamdisparadas por outros
mecanismos (o contador disparará os Itemde alarme2 e ItemdeAlarme3
depois de 10 e 20 segundos respectivamente).

15. Coloque umbotão à esquerda do objetoVisualizador de tendências. Nomeie
o botãoAjustar Alarme.

16. Mantenha o botão selecionado. Na guiaAçõesda faixa de opções, selecione
AlternarMarcação, localizado no grupoMarcação, a partir da lista suspensa
para a açãoClicar.

17. SelecioneBoolAlarmTagno campo SelecionarMarcação.
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8.3 Visualizador de alarme
1. Abra aTela2para edição na área de trabalho.
2. Clique na seta pequena no canto inferior esquerdo do grupoObjetos e

selecioneVisualizador deAlarme emControlesHMI.
3. Clique na tela para colocar umobjeto de alarmenela.

Oposicionamento das colunas e do botão pode ser personalizado emum
objeto de alarme.

4. Selecione o objeto de alarmena tela e clique na guiaGeralda faixa de opções.
5. No grupoBotões, selecioneTopona lista suspensaPosição.
6. Ajuste o tamanhodemaneira a que todos os controles de botão no objeto de

alarme estejam visíveis.
7. Clique emConfigurarColunasno grupoConfigurações daTela para

personalizar as informações de alarme e a ordemdas colunas no objeto de
alarme.

8.4 Execução de teste de alarme
1. Execute o projeto.
2. Teste para acionar os alarmes.

3. Pressione o botãoReconhecerTodos e observe o indicador de alarme.
4. PressioneLimpar para retirar todos os alarmes de seu status normal

(reconhecidos e inativos).
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9 Receitas

Receitas são usadas para ajustar ou salvar umgrupo predefinido demarcações para
uma operação.

Objetivo:
• Criar e utilizar receitas para modificar valores múltiplos.

9.1 Criação de Marcações de Receita
• Crie umgrupo demarcações de controladores que a receita deverá afetar. Crie

três valores inteiros de acordo coma imagem abaixo, para definição de peso,
comprimento e largura de um item imaginário.

9.1.1 Adição de uma tela

1. Clique na guiaExibirna área da faixa de opções. Clique noGerenciador de
Navegação.
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2. NoGerenciador deNavegação, aponte paraTela1 e arraste uma conexão para
umponto vazio da área da tela de navegação.

Umanova tela (Tela4) é criada no projeto.
3. AbraTela4 e selecione a guiaPágina Inicialna faixa de opções.
4. No grupoTela, clique na lista suspensaTela Pai.
5. SelecioneTela3 e depoisPlano de fundo.
6. Clique emOK.

Isto habilita a navegação daTela4para aTela1.

9.1.2 Ajuste dos botões de navegação

• Abra aTela1.
• Selecione o botão de nomeTela4 (no canto superior esquerdo) emova-o de

maneira que o botão colocado sob ele (Tela2) esteja plenamente visível.
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9.2 Novo Objetos
1. Abra aTela4para edição na área de trabalho.
2. Adicione umcontrole deslizante, encontrado no grupoObjetosna guia

Página Inicialda faixa de opções.
3. Clique comobotão direito domouse no controle deslizante e abra a lista

suspensa SelecionarMarcação... para abrir a lista suspensa do controlador.
4. SelecionePeso e clique emOK.

Isso vinculará a guiaPeso ao objeto.
5. PressioneCtrl e arraste o controle deslizante pela tela para copiá-lo. Posicione

o novo controle deslizante e vincule-o aoComprimento.
6. Repita a etapa 5,mas vincule o controle deslizante àLargura.

9.2.1 Mostrar informações

Épossívelmostrar as informações que dizem aqualmarcação cada objeto está
vinculado, e se há dinâmicas ou ações configuradas para o objeto. Isso é feito
clicandonobotãoMostrar/ocultar informaçõesnaÁrea de trabalho, ou usando
o atalho do tecladoCtrl +D.
• PressioneCtrl +Dno teclado para verificar se asmarcações estão corretamente

associadas aos controles deslizantes na tela.

9.3 Itens de receita
1. Clique emReceitana guia da faixa de opções Inserir.

A página de configuração de receitas é exibida na área de trabalho. A nova
receita tambémestá disponível noVisualizador de Projetos.

2. Na guiaConfiguração deMarcações, clique emAdicionar três vezes para
adicionar três novas receitas.
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3. Vincule os itens àsmarcações de acordo coma imagem abaixo.

9.4 Salvando uma receita
1. Abra aTela4para edição na área de trabalho.
2. Coloque umbotão ao lado do conjunto de controles deslizantes para as

marcações da receita e nomeie o botão SalvarReceita.
3. Mantenha o botão selecionado e clique na guiaAçõesda faixa de opções.
4. Abra a lista suspensa SelecionarAção... para a açãoClique.
5. SelecioneSalvarReceita, localizada no grupoReceita.
6. Certifique-se de que aReceita1 esteja selecionada na lista suspensa.
7. Deixe a opçãoSelecionar dados daReceita (opcional)... embranco.

9.5 Carregando uma receita
1. Abra aTela4para edição na área de trabalho.
2. PressioneCtrl; em seguida, arraste o botão SalvarReceita pela tela para fazer

uma cópia.
3. Troque a etiqueta paraCarregarReceita.
4. Mantenha o botão selecionado e clique na guiaAçõesda faixa de opções.
5. Abra a lista suspensa SelecionarAção... para a açãoClique.
6. SelecioneCarregarReceita, localizada no grupoReceita.
7. Deixe a opçãoSelecionar dados daReceita (opcional)... embranco.

9.6 Dados da receita
Crie uma receita predefinida definindo os valores na guiaDados deTempode
Execução da página de configuração da receita.
1. Abra a página de configuração da receita clicando emReceita1no

Visualizador de Projetos.
2. Clique na guiaDados deTempodeExecução.
3. Clique no botãoAdicionarduas vezes.
4. Troque os valores dos itens da receita de acordo coma imagem abaixo.
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5. Abra aTela4para edição.
6. Coloque umnovo botão próximo ao conjunto de controles deslizantes.

Nomeie o botãoCarregar livro.
7. Mantenha o botão selecionado e clique na guiaAçõesda faixa de opções.
8. Abra a lista suspensa SelecionarAção... para a açãoClique.
9. SelecioneCarregarReceita, localizada no grupoReceita.
10. Abra a lista suspensa Selecionar dados daReceita (opcional)... e selecione

Livro.

9.7 Execução do teste de receita
1. Execute o projeto.
2. Faça o teste para ajustar os controles deslizantes a vários valores e salve os

valores nas receitas.
3. Faça o teste para carregar as receitas.

Verifique se os controles deslizantesmudamde acordo comos valores da
receita.
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10 Dinâmica

As propriedades de objetos dinâmicos são utilizadas paramover e redimensionar
objetos combase nos valores damarcação do controlador.

Objetivo:
• Mudança de tamanho e cor de um objeto com base em mudanças no valor da

marcação.

10.1 Criação de um objeto
1. Abra aTela4para edição.
2. Na guia da faixa de opções Início, selecione o retângulo vermelho, que está

localizado no grupoObjetos.
3. Desenhe umquadrado pequeno abaixo do conjunto de controles deslizantes.
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10.2 Redimensionar um objeto
1. Selecione o quadrado.
2. Na guia da faixa de opçõesDinâmica, clique emTamanho, que está localizado

no grupoLayout.
3. Selecione amarcaçãoLargura paraLargura e amarcaçãoComprimentopara

Altura.
4. Clique emOK.
5. Ajuste o tamanho alargado do quadradodiretamente na tela, observando a

mudança de valores na janelaEditarDinâmica doTamanho.
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10.3 Colorindo um objeto
1. Selecione o quadrado.
2. Na guia da faixa de opçõesDinâmica, clique emPreenchimento, que está

localizado no grupoCor.
3. Atribua amarcaçãoPesona lista suspensaSelecionarMarcação....
4. Clique emAdicionarquatro vezes.
5. Ajuste os valores dasmarcações para alterar a cor do quadrado dependendo

do valor damarcaçãoPeso. O exemplo na figura abaixo utiliza cor de
preenchimento em combinação comumgradiente.

6. Clique emOK.

10.4 Executar teste de dinâmica
1. Execute o projeto.
2. Teste para alterar os valores dasmarcações comos controles deslizantes e

carregando receitas. Observe o que acontece como tamanho e a cor do
quadrado pequeno.
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11 Script

Scripts são usados para gerenciar a funcionalidade para os objetos. Os scripts são
escritos emC#.

Objetivo:
• Insira um botão e uma caixa de texto.
• Escreva um script para que o botão afete o texto na caixa de texto.

11.1 Adicionando objetos
1. Abra aTela2para edição.
2. Clique na guiaPágina Inicialda faixa de opções.
3. Clique na seta pequena no canto inferior direito do grupoObjetos.
4. SelecioneCaixa deTexto emControles doWindows.
5. Desenhe umaCaixa deTextona tela.
6. Coloque umbotão na tela e nomeie-oTeste de Escrita.

11.2 Guia Script
1. Selecione o botãoTeste deEscrita.
2. Clique na guia Script, localizada na parte inferior esquerda daÁrea de

trabalho.
Omodode exibiçãomuda doLayout para o Script.

3. Expanda o nóBotão2.

4. Clique duas vezes no nóClique.
Agora, você pode começar a digitar o código do script para o eventoClique
para oBotão2.
Um recurso de completar nomes sensível ao contexto (IntelliSense) pode
ser ativado durante a edição comCtrl + [Barra deEspaço] e é acionado
automaticamente quando umponto (‘.’) é digitado após um elemento de
código.
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5. Digite o que segue como código do eventoClicar:

CódigoC#na guia Script:

11.3 Executar o Script
1. Execute o projeto.
2. Clique no botãoTeste de Escrita e verifique se a sequência de texto atribuída

como código do script agora aparece na caixa de texto.
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12 Marcações internas

Marcações internas podem ser usadas para calcular os valores que não precisam ser
representados no controlador, por exemplo, informações que são apenas para o
operador.

Objetivo:
• Escrever um script para realizar um cálculo da área usando as marcações

Comprimento e Largura.
• Mostrar o resultado com uma marcação interna.

12.1 Adição de marcações internas.
• Clique emMarcaçõesnoVisualizador de projetos.

A página de configuração dasmarcações será aberta na área de trabalho.

12.1.1 Marcação da área

1. Adicione umamarcação e nomeie-aÁrea.
2. Mude o tipo de dados paraFLUTUANTE.

12.1.2 Marcação de cálculo

1. Adicione umamarcação e nomeie-aCalc.
2. Mude o tipo de dados paraBIT.

Deixe a colunaControlador1 vazia para deixar amarcação como interna, não
vinculada a umcontrolador.

3. Alterne para omodo de exibição Script.
4. Expanda o nóCalc.
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5. Clique duas vezes emMudança deValor.
Para acessar dados emétodos no código controle doC#, a palavra-chave
“Globais” é usada. O exemplo utiliza a conversão explícita de tipos
(“(duplicar)”), a qual é necessária para umoperador sobrecarregado
(multiplicação).

6. Calcule a área no nóMudança deValor:

12.2 Criação de um Analógico-Numérico
1. Abra aTela4para edição.
2. Clique na guiaPágina Inicialda faixa de opções.
3. Selecione o objetoAnalógico-Numéricono grupoObjetos.
4. Desenhe umobjeto analógico-numérico abaixo do conjunto de controles

deslizantes, longe do objeto retângulo.
5. Clique comobotão direito domouse no objeto analógico-numérico e

vincule-o àmarcaçãoÁrea.
6. Mantenha o objeto analógico-numérico selecionado e clique na guia da faixa

de opçõesGeral.
7. No grupoExibir Formato, selecioneDecimalna lista suspensa.
8. Defina oNúmero deDecimais para2.

9. Selecione umobjeto deTextono grupoObjetos e posicione umobjeto de
texto na tela.

10. Posicione umobjeto de texto na tela junto comoobjeto analógico-numérico e
nomeie-oÁrea:.

12.2.1 Disparador de cálculo

1. Abra aTela4para edição.
2. Selecione o objeto retangular.
3. Acesse a guia da faixa de opçõesAções.
4. No grupoPressionamento doMouse, abra a lista suspensaSelecionar Ação....
5. Expanda o nóMarcação e selecioneAlternarMarcação.
6. Abra a lista suspensa SelecionarMarcação... e selecione amarcaçãoCalc.
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12.3 Executar teste de marcações
internas

1. Execute o projeto.
2. Teste para ajustar os controles deslizantes para vários valores. Clique na área do

retângulo dinâmico e observe amudança do controle analógico-numérico.
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13 Navegador de objetos

Umavisão geral de todos os objetos incluídos emuma tela pode ser exibida no
Navegador deObjetos.

Objetivo:
• Posicionamento de objetos em profundidade
• Fixação de objetos
• Tornar objetos invisíveis

13.1 Adição de um elemento gráfico
1. Abra aTela4para edição.
2. Clique na guiaPágina Inicialda faixa de opções.
3. Selecione oRetângulodo grupoObjetos.
4. Desenhe um retângulo para ajustá-lo comoplano de fundodo grupo de

controles deslizantes e dos botões.
O retângulo agora obscurece totalmente os outros objetos.

13.2 Utilizar o Navegador de objetos
1. SelecioneNavegador deObjetosda guia da faixa de opçõesExibir.
2. Selecione o retângulo na tela.
3. Clique no botão de setaEnviar objeto para trás até que todos os botões e

controles deslizantes estejam visíveis.

4. Clique no íconeBloquear ao lado do objeto retangular selecionado no
Navegador deObjetos.

5. Tentemover o retângulo na tela, arrastando-o.
Oobjeto está fixo e não pode sermovido. Não é possível selecioná-lo de
maneira alguma.
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6. Selecione umdos botões e clique no botãoVisibilidade.
Obotão está oculto. Mas se o projeto for executado no iXRuntime, o objeto
serámostrado normalmente.

7. Clique no botãoBloquear para o retângulo novamente e exclua o retângulo.
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14 Textos múltiplos

Objetos de texto podem ser usados para exibir informação textual, podendo
também refletirmudanças nasmarcações do controlador.

Objetivo:
• Apresentando uma variante da mensagem de texto para refletir as mudanças na

área calculada.

14.1 Configuração de textos
1. Abra aTela4para edição.
2. Selecione o objeto de texto como rótuloÁrea:.
3. Clique na guia da faixa de opçõesGeral.
4. Clique emConfigurarTextosno grupoTexto.
5. Vincule o texto àmarcaçãoÁrea.
6. Adicione sequências de texto e edite os intervalos de acordo como exemplo

abaixo.

Coma configuração padrão para o objeto de texto,AjustaTamanho
Automaticamente, não há necessidade de ajustá-lo para fazer a sequência de
textomais longa ajustar-se ao tempode execução.
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14.2 Executar o teste para textos
múltiplos

1. Execute o projeto.
2. Teste para ajustar os controles deslizantes para vários valores. Clique no

retângulo dinâmico e observe amudança do controle Analógico-Numérico.
Verifique se o texto tambémé atualizado.
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15 Segurança

Oacesso a objetos e ações no projeto pode ser limitado usando grupos de
segurança e senhas de usuário.

Objetivo:
• Adição de nomes de usuário e criação de senhas.
• Configuração controle de login e logoff.
• Restrição do acesso para o trabalho com receitas.

15.1 Configuração de segurança
• Clique em SegurançanoVisualizador de Projetospara abrir a página de

configuração.

15.1.1 Grupos de segurança

A segurança é tratada pormeio da divisão dos usuários emgrupos de segurança.
Estes são configurados na guiaGrupos. Neste exemplo, serão usados dois grupos
de segurança padrão,Administradores eOperadores.

15.1.2 Usuários

1. Selecione a guiaUsuáriosna página de configuração Segurança.
2. Adicione umusuário e nomeie-o Superusuário.
3. Vincule oSuperusuário a ambos osAdministradores eOperadores, em

Grupos.
4. Adicione outro usuário, nomeie-oUsuário1 e vincule-o ao grupoOperadores.
5. Insira as senhas para os usuários.

Observação:
A senha é convertida em asteriscos quando você sai da célula de entrada de senha.
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15.2 Comportamento de login no acesso
negado

Uma caixa de diálogo de login poderá ser exibida sempre que umusuário tentar
acessar umobjeto restrito para o grupo de usuário ao qual o usuário pertença.
1. Selecione a guiaUsuários, e clique no botãoConfigurações.
2. SelecioneMostrar caixa de diálogo do loginpara a ação negada no acesso, e

Normalpara a visibilidade.

3. Clique emOK.

15.3 Criação de um botão para logout
1. Abra aTela3 (o plano de fundo da tela) para edição.
2. Coloque umbotão próximo ao botãoTela Inicial. Nomeie o botãoLogoff.
3. Mantendo o botão selecionado, clique guia da faixa de opçõesAções.
4. Abra a lista suspensa SelecionarAção... no grupoClique.
5. Expanda o nó Segurança e selecioneLogoff.
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15.4 Segurança dos objetos
1. Abra aTela4para edição.

15.4.1 Administradores

1. Clique comobotão direito domouse no botão SalvarReceita e selecione
AdministradoresparaSelecionarGrupos de Segurança.

15.4.2 Usuários

1. Clique comobotão direito domouse no botãoCarregarReceita e selecione
Operadorespara SelecionarGrupos de Segurança.

15.5 Executar teste de segurança
1. Execute o projeto.
2. Clique no botãoTela4.
3. Teste para verificar se já não émais possível carregar nem salvar receitas sem

fazer o login, e se a caixa de diálogo de login abre quando qualquer botão é
pressionado.

4. Faça login comoAdministrador e salve uma receita.
5. Teste para carregar uma receita.

A caixa de diálogo do login é aberta.
6. Faça login comoUsuário1 e carregue uma receita.
7. Teste para salvar uma receita.

A caixa de diálogo do login é aberta.
8. Faça login comoSuperusuário. Teste para salvar e carregar receitas.

9. Faça o log out.
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10. Teste para verificar se não émais possível carregar nem salvar receitas.
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16 Teclas de função

Teclas de função podem ser usadas para realizar ações e executar scripts. Isso
permite que o operador controle os dados e a funcionalidade da tela, não
importando qual tela esteja ativa.
Teclas de função tambémpodem ser configuradas como teclas de função locais, o
que significa que elas serão telas individuais aplicáveis. Neste exemplo, teclas de
função global serão utilizadas.

Objetivo:
• Programação das ações para teclas de função para alterar tela, definir valores,

definir o valor da marcação do controlador, gerenciamento de receita e exibição
da caixa de diálogo do login.

• Programação de teclas de função para executar scripts.

16.1 Definição das ações da tecla de
função

1. Clique emTeclas de Funçãona guia da faixa de opções Inserir.

16.1.1 Mostrar tela

1. Clique em ..., emAção, na linha para que a tecla de funçãoF1 abra a caixa de
diálogoPropriedades.

2. Clique em SelecionarGatilho... e selecioneTecla paraBaixo.
3. Expanda o nóTela e selecioneMostrarTela Inicial.
4. Clique emOK.
5. Clique na coluna da tecla de funçãoF2.
6. Clique em ..., emAções.
7. Clique em SelecionarGatilho... e selecioneTecla paraBaixo.
8. Expanda o nóTela e selecioneMostrarTela.
9. SelecioneTela2na próximana lista suspensa.
10. Clique emOK.
11. Clique na coluna da tecla de funçãoF3.
12. Clique em ..., emAções.
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13. Clique em SelecionarGatilho... e selecioneTecla paraBaixo.
14. Expanda o nóTela e selecioneMostrarTela.
15. SelecioneTela4na próximana lista suspensa.
16. Clique emOK.

16.1.2 Segurança

1. Clique na coluna da tecla de funçãoF4.
2. Clique em ..., emAções.
3. Clique em SelecionarGatilho... e selecioneTecla paraBaixo.
4. Expanda o nó Segurança e selecioneLogin.
5. Clique emOK.

16.1.3 Ajuste dos valores de marcação do
controlador

1. Clique na coluna da tecla de funçãoF5.
2. Clique em ..., emAções.
3. Clique em SelecionarGatilho... e selecioneTecla paraBaixo.
4. Expanda o nóMarcação e selecioneDefiniçãoAnalógica.
5. Selecione amarcaçãoPesona lista suspensaSelecionarMarcação....
6. Especifique o valor analógico50.
7. Clique emOK.
8. Repita os passos acima para configurar as teclas de funçãoF6 eF7para

controlar asmarcações deComprimento eLargura.

16.1.4 Receita

• Configure a tecla de funçãoF8para carregar aReceita1, e a teclaF9para
salvar aReceita1. Deixe a opçãoSelecionar dados daReceita (opcional)...
embranco.

16.1.5 Ajuste Hora Local, Região e Horário
de Verão

• Configure a tecla de funçãoF10para ajustar hora local, região e horário de
verão. A ação está localizada no grupoOutro.
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16.2 Definição dos Scripts das teclas de
função

As teclas de função tambémpodem ser utilizadas para ativar scripts.

16.2.1 Área de cálculo

Programeuma tecla de função coma área cálculo para o objeto retângulo:
1. Clique na linha da tecla de funçãoF11.
2. Selecione omodo de exibição Script clicando emScriptna parte inferior da

tela.
3. Expanda o nóF11 e clique duas vezes em seu nóKeyDown.
4. Calcule a área no eventoKeyDown com este código:

Utilizar um script de tecla de função elimina a necessidade de separar o gatilho
(Calc).

16.2.2 Solucione todos os alarmes

Programeuma tecla de função que reconheça todos os alarmes:
1. Expanda o nóF12 e clique duas vezes em seu nóKeyDown.
2. Digite o seguinte código de eventoKeyDown:

C # código na guia script:
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16.3 Executar teste de tecla de função
1. Execute o projeto.
2. Teste se as teclas de função (no teclado doPC) realizam as ações predefinidas.
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17 Referência cruzada

A ferramentaReferênciaCruzada oferece uma visão geral de onde umamarcação
específica é usada no projeto atual.

Objetivo:
• Localizar todas as ocorrências de uma marcação específica rapidamente.

17.1 Utilizar a ferramenta de referência
cruzada

1. Clique emMarcaçõesnoVisualizador deProjetos.
2. Se você estiver nomodo de visualização de script, clique emDesign, na parte

inferior.
3. Selecione a linhaMeterAndSlider.
4. Clique no botãoReferênciaCruzada .

A ferramentaReferênciaCruzada é exibida.

5. Clique duas vezes emAlarmServer.Default.AlarmItem0 (valor)na lista de
ReferênciaCruzada.
A página de configuração Servidor deAlarme será aberta na área de trabalho.

6. Clique duas vezes em Screen1.Slider (Valor)na lista deReferênciaCruzada.
Tela 1 abre a área de trabalho eControleDeslizante 1 é selecionado.
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