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Prefiicio ‘

iX Developer Manual do Usuério

Prefacio

O software iX Developer é usado para configurar iX Panels e aplicativos de
controle operados via PC, incluindo aplicativos para PCs industriais (IPCs).

iX Developer facilita a criagio de aplicativos de interface homem-maquina l6gicos,
flexiveis e efetivos, os quais fornecem as informagoes certas na ocasiao certa para
operadores e outros sistemas.

Este manual é baseado em um exemplo de projeto que descreve, passo a passo, um
modelo de um projeto para iX Developer.

Para obter informag6es mais detalhadas, consulte o arquivo de ajuda iX Developer.
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Introducio

1 Introducéao

O software iX Developer é usado para configurar os iX Panels e os aplicativos de
controle operados via PC, incluindo os aplicativos para PCs industriais (IPCs)
da Beijer Electronics.

iX Developer contém todas as fun¢oes bésicas necessdrias a uma aplicagao. As
funcoes sao testadas e desenvolvidas tendo-se em mente as necessidades e as
preferéncias dos clientes.

Os objetos predefinidos no iX Developer podem ser usados para criar um processo
completo de imagens, proporcionando uma visao geral de uma aplicagio
complexa. E possivel personalizar os objetos predefinidos ou criar objetos
proprios.

Estao disponiveis drivers de comunica¢io para um grande nimero de
controladores e equipamentos de automacio.

1.1 Controlador

Os painéis do operador podem ser conectados a varios tipos de equipamentos
de automagio, tais como PLCs, servos e unidades. Mais adiante, a expressao
controlador serd utilizada como um termo geral para o equipamento conectado.

1.1.1 Marcacoes

Os valores nos dados em um controlador sao chamados de marcacées. As
marcagdes também podem pertencer ao sistema ou serem internas. As marcagoes
tém um nome simbdlico e podem ser de tipos diferentes de dados.

Objetos conectados as marcagoes podem alterar valores no controlador, e os
valores das marca¢oes podem ser refletidos ao alterar aaparéncia do objeto de
vérias maneiras. Objetos na tela permanecerio estdticos até que sejam conectados
auma marcagao.

1.2 Estruturado manual

O capitulo no USERS GUIDE baseia-se em um exemplo de projeto que torna
mais fécil comegar a utilizar 0 iX Developer. Seas instrugdes no exemplo forem
seguidas cuidadosamente, elas resultarao em um projeto funcional que pode

ser desenvolvido ainda mais ou usado para inspiragao. O alvo do exemplo é um
PC, mas todas as funcoes funcionam da mesma maneira para todos os painéis de
operador suportados.

Informacoes detalhadas sobre o iX Developer estao disponiveis no arquivo de
ajuda, exibido ao pressionar F1 durante a utilizagao do software.

As instrugoes no capitulo no USERS GUIDE sao mais detalhadas de inicio. Ao
avancar o exemplo e se tornar mais familiarizado com o iX Developer, as instrugoes
para as tarefas de natureza repetitiva podem ser reduzidas ou omitidas.

Beijer Electronics, MAPTB832I 6



Inicio iX Developer

2 Inicio iX Developer

A instalagdo cria um icone para a ferramenta de configuragio no grupo chamado
iX Developer no menu iniciar do Windows.

Ao iniciar uma nova versao instalada pela primeira vez, o usudrio tem a opgao de
importar as configuragées da versio anterior.

Isso também pode ser feito depois no menu Arquivo: Importar configuragoes
As seguintes configuracoes serdo importadas:

+  Principais Configuragoes do Produto

*  Projetos recentes

+ Itensadicionados na Biblioteca de Componentes
+  Controles extras

. ) Import settings

i Import settings from previous version of iX Developer?

@ B Imported items from previous version of iX Developer

— Product key: 1
Features: 4
Recent projects: 3

N

Apds importar as configuragies da versio anterior, serio exibidas informagaes sobre o
que foi importado.
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Novo projeto

3 Novo projeto

Objetivo:

*  Criagdode umnovoprojeto.
*  Familiarizando-se com as janelas da ferramenta e com o layout da 4rea de
trabalho.

3.1 Criacdodeumnovo projeto

1. Inicie 0 iX Developer e selecione Criar novo projeto.
Isto iniciard um assistente que vai guid-lo na criacio de um projeto.

2. Escolhaum PC com resolugio de 1024 x 768 como destino do aplicativo.
Clique em Next.

3. Selecione DEMONSTRACAO na lista dos controladores. Clique em
Préximo.

O controlador de demonstragio, incluindo as marcagoes normais (recipientes
de dados) e os contadores, é usado para criar e testar um projeto diretamente
em um PC de desenvolvimento do sem conexio com um controlador externo.

4. Déum nomeao projeto. Paraeste tutorial, usse DEMO_TEST. Verifiquese o
local sugerido é apropriado. Do contrério, clique em Procurar para selecionar
outro local.

5. Clique em Concluir.

Osarquivos de projeto podem ser armazenados em qualquer parte do computador
em que vocé tenha direitos de gravagio.

O projeto abre automaticamente.

Beijer Electronics, MAPTB832I 8



Novo projeto

3.2 Areadetrabalho

A drea de trabalho mostra telas e pdginas de configuragio para componentes do
projeto, tais como controladores e fungoes. A drea de trabalho mostra apenas uma
tela ou componente de cada vez. Quando vérias telas ou componentes sao abertos,
uma sequéncia de guias é exibida na parte superior da drea de trabalho. Clicarem
uma guia ativa seu contetido para edi¢o.

Se houver mais guias abertas que possam ser exibidas, as setas de navegacao na
g q £ac
parte superior da drea de trabalho poderao ser utilizadas para navegar pelas guias.

':5 At Tr

B Mwkpc Lrgman

Indicagdo em Componente areade
imagens trabalho Descritos nasecéo

A Visualizador de projetos Visualizador de projetos

B Guias dafaixa de opgbes Grupos e controles da faixade

C Grupos de controle opgoes

D Controles

E Barrade ferramentas de Barrade ferramentas de acesso
acessorapido rapido

F Minibarra de ferramentas Minibarra de Ferramentas e Menu

G Menu de contexto de Contexto
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Novo projeto

3.2.1 Visualizador de projetos

Quando um novo projeto é aberto, uma tela em branco estd ativa na drea de
trabalho. O Visualizador de projetos estd encaixado a esquerda.

3.2.2 Grupos e controles dafaixade
opgoes

As guias da faixa de opgoes estao localizadas na se¢ao superior da janela de
ferramentas. Cada guia da faixa de op¢des possui um ou vdrios grupos de controle.
Cada grupo possui um conjunto de controles relacionados. Use os controles para
criar projetos e fazer configuragdes para objetos e controles dentro do projeto.

Se vocé nao estd acostumado a softwares com guias de faixa de opgoes, utilize um
tempo para se familiarizar com o conceito de guias.

3.2.3 Barrade ferramentas de acesso
rapido

A barra de ferramentas de Acesso Rdpido estd sempre visivel na parte superior da
area de trabalho. Ela contém os comandos Salvar, Desfazer, Refazer, Executar e
Simular quando o iX Developer é iniciado.

3.2.4 Minibarra de Ferramentas e Menu
de Contexto

Ao clicar com o botao direito em objetos em iX Developer, serdo exibidos uma
minibarra de ferramentas e um menu de contexto. A minibarra de ferramentas
contém comandos especificos para iX Developer para, por exemplo, vincular
objetos a marcagoes do controlador. O menu de contexto contém comandos de
aplicativos regulares da Microsoft, como Copiar, Colar etc.

Beijer Electronics, MAPTB832I 10



Marcagées do controlador

4 Marcacoes do controlador

Objetivo:

e Definindoumalistade marcagfes parao projeto.
e Salvandooprojeto.

4.1 Adicdode marcacoes

Objetos conectados as marcagoes podem alterar valores no controlador, e os
valores das marca¢des podem ser refletidos ao alterar aaparéncia do objeto de
vdrias maneiras. Objetos natela permanecerao estdticos até que sejam conectados
auma marcagao.

1. Clique em Marcagoes no Visualizador de projetos.

A pdgina de configuragio das marcagoes serd aberta na drea de trabalho. Por
padrio, hd um elemento nalista de marcagoes.

2. Clique no primeiro campo (Nome) na primeira coluna.
Um cursor estd posicionado ao lado do texto Marcagaol.
3. Pressione [TAB] no teclado.

A selecio se move para o campo seguinte (Tipo de Dados em Marcagées).
Naio é necessdrio alterar o tipo de dados.

Observagéo:

Os tipos de dados para a marcacéo podem ser usados como um formato de
apresentacdo em algumas situagBes como, por exemplo, ao mostrar a unidade de
engenharia corretano uso daescala. O PADRAQ segue aselecéo feita parao Tipo de
Dadosem Controladores.

4. Pressione [TAB] no teclado novamente.

A selegao se desloca para o préximo campo (Direito de Acesso). Nao é
necessario trocar os direitos de acesso neste momento.

5. Pressione [TAB] no teclado novamente.

A selecio se desloca paraa proxima drea (Controlador Tipo de Dados em
Controladores). Nio é necessdrio alterar o tipo de dados neste momento.

6. Pressione [TAB] no teclado novamente.
A selecio se desloca para o proximo campo (Controlador 1).
7. Digite DO no campo Controlador 1.

Asentradas na coluna Controladores correspondem a marcagdes no
controlador selecionado. Existem marcagées predefinidas no controlador de
DEMONSTRACAOQ que podem ser acessadas por seus respectivos enderegos
de marcagoes. DO, por exemplo, denota um campo de marcagio de nimero
inteiro.
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Marcagées do controlador

8. Pressione [TAB] até que as duas primeiras colunas estejam completamente
preenchidas. Digite D1 paraa segunda marcacio do controlador.

Alguns campos sio preenchidos automaticamente e, quando necessario,
incrementados. O tipo de dados é alterado automaticamente dependendo do
que vocé digita na coluna Controladores.

9. Renomeie Marcagiol para MeterAndSlider.

Observacéo:
O Nome de umamarcacao é umaidentificagdo paraamarcacao e pode ser qualquer
sequénciaalfanumérica, come¢ando comumaletra(a-z, A-Z).

T

J Marcagies || Controladores " Gatilhos || Grupos de pesquiza " Registros de indexacdo .

Inico |
: Colunas visiveis
Adicionar v | Excluir = [] Escala Clutros
' [@] Intercdmbio de dados
= — i i
Marcacio Controladaores
Mome Tipo de dados | Direitos de acesso | Tipo de dados Controller 1
MeterandsSlider DEFAULT ReadWrite INT16 Da

A marcacio DO serd usada na préxima secio para controlar e observar um valor de
marcagdo do controlador em uma tela.

4.2 Salvandooprojeto

1. Clique no simbolo Salvar na Barra de Ferramentas de Acesso Répido.

O projeto serd salvo no local que foi selecionado na criagao do projeto.

BeijerElectronics, MAPTB832I 12



Edicio de objetos

5

Edicdo de objetos

Objetivo:

Insiraum controle deslizante e um medidor.

Aprendendo a formatar e alinhar objetos.

Testando o projeto; controlando e observando um valor de marcacéo de
controlador com objetosemumatela.

5.1 Adicionandoobjetos

5.1.1 Medidor

1. Clique na guia Telal na drea de trabalho e certifique-se de que a guia Pdgina
Inicial da drea da faixa de opgoes esteja selecionada.

2. Selecione um medidor circular do grupo Objetos. Coloque-0 em algum
ponto da parte superior esquerda da tela.

3. Arraste uma das algas dos cantos do medidor para ajustar o tamanho do
mesmo para um tamanho adequado, de maneira que aagulhaea escala do
medidor sejam claramente visiveis.

4. Clique com o botéo direito no medidor e expanda a lista suspensa Selecionar
Marcagao....

5. Selecione MeterAndSlider e clique em OK.

5.1.2 Controle deslizante

1. Selecione o controle deslizante do grupo Objetos. Vocé pode precisar
expandir o grupo Objetos clicando na seta pequena na parte inferior direita
paraselecionar o controle deslizante.

2. Coloque controle deslizante logo abaixo do medidor circular na tela.

3. Clique com o botao direito no controle deslizante e expanda a lista suspensa
Selecionar Marcacio....

4. Selecione MeterAndSlider e clique em OK.

BeijerElectronics, MAPTB832I
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Edicio de objetos

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

5.1.3 Alinhar

Um objeto arrastado encaixa em uma posicéo relativa a outros objetos.
1. Arrastelentamente o controle deslizante para cima e para baixo.

Observe que o controle deslizante encaixa na posi¢ao a uma curta distancia
abaixo do medidor.

2. Arraste lentamente o controle deslizante para a direita e paraa esquerda.

Observe que o controle deslizante encaixa na posi¢ao e que aparecem linhas de
ajuste quando ele estd alinhado com o medidor.

3. Coloque o controle deslizante em uma posicio préxima da parte de baixo
do medidor e com sua borda esquerda alinhada com a borda esquerda do
medidor.

5.1.4 Redimensione

1. Fagaumasele¢io multipla dos dois objetos (aponte para uma drea em branco
na tela e arraste na diagonal, selecionando todos os objetos).

Uma selecio multipla (ou grupo) possui um objeto principal. O objeto
principal tem um delineamento em laranja; os outros possuem um
delineamento azul. Ao impor comandos de formatagio ao grupo, o objeto
principal é utilizado como modelo.

Se o medidor nio for o objeto principal:
2. Clique nele para fazer do medidor a selegao principal do grupo.
Entao, ajuste alargura dos objetos no grupo:

3. Clique no controle Organizar localizado no grupo Formato da guia Pdgina
Inicial da faixa de opgoes e selecione Tornar da mesma largura.

5.1.5 Alteracao daAparéncia

1. Selecione o controle deslizante da Telal.

2. Clique no controle Estilos Rdpidos do grupo Formato e selecione um novo
estilo de cor.

BeijerElectronics, MAPTB832I
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Edicio de objetos

3. Clique na pequena seta no canto inferior direito do Grupo Formatar
q p q . . . .
paraatribuir configuragées adicionais para contorno, efeitos de
sombreamento/preenchimento, etc.
4. Selecione o medidor na Telal.

5. Selecione a guia da faixa de opgoes Geral e localize o grupo Estilo.
Experimente os diferentes estilos predefinidos e avalie qual estilo é 0 mais
adequado as suas preferéncias.

5.2 Execucaode testedoprojeto

O projeto pode ser compilado e executado em, praticamente, qualquer momento.

Isso permite que vocé teste seu projeto continuamente de maneira interativa.
1. Clique no icone Executar na Barra de Ferramentas de Acesso Répido.

O projeto, agora, serd validado e, quando nao forem encontrados erros, o
projeto serd compilado e executado no ambiente de desenvolvimento.

2. Arrasteaalgado controle deslizante para frente e para trds.

Uma vez que os dois objetos estdo conectados ao mesmo indicador, aagulha
do medidor apontard para o mesmo valor que o controle deslizante esteja
apontando.

3. Fecheajanela Executar.

BeijerElectronics, MAPTB832I
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Navegagdo e saltos entre telas ‘

6 Navegacao e saltos entre telas

Um projeto do iX Developer consiste de telas com objetos, normalmente
conectados por marcagoes do controlador. Todas as telas apresentam as mesmas
fungoes basicas. E possivel atribuir propriedades especificas a uma tela para que ela
tenha um comportamento especializado dentro do projeto:

+  TeladeInicializagao: A tela de Inicializagao é a primeiraa ser exibida
durante o tempo de execugio. Por padrao, a Telal é utilizada como tela de
inicializagao; qualquer tela, entretanto, pode ser designada como telade
inicializacio, bastando clicd-la com o botao direito e selecionar Definir como
Tela de Inicializagao.

«  Telade Primeiro plano e de Plano de fundo: Qualquer tela, exceto as telas
com aliases, pode ser usada como tela de plano de fundo ou de primeiro plano
por outras telas do projeto. Para obter mais informagdes sobre aliases, consulte
oarquivo deajuda do iX Developer.

*  Modelo de Tela: Uma tela salva como modelo de tela pode ser usada nao
apenas no projeto atual do iX Developer, como também em todos os projetos
futuros.

Saltos entre telas sao feitos com agoes que podem ser atribuidas a, por exemplo,
botées. Ao utilizar o Gerenciador de Navegacao para adicionar telas e criar links
entre essas, botoes sio adicionados automaticamente no canto superior esquerdo
da tela de onde o link se originou.

Objetivo:

* Adicionando novas telas e configurando saltos de tela com os botdes.

6.1 TeladeNavegacao

6.1.1 Gerenciador de Navegacéo

+  Clique na guia Exibir na drea da faixa de op¢oes. Clique no Gerenciador de
Navegacio.

O Gerenciador de Navegacio serd exibido na drea de trabalho.

6.1.2 Adicaodeumatela

+ Aponte paraa Telal. Clique earraste, fazendo uma conexao da Telal com
qualquer ponto da drea do Gerenciador de Navegacao.

Uma nova tela aparece (Tela2). Um botao chamado Tela2 aparece no canto
superior esquerdo da Telal.
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6.1.3 Salto entre telas

+  Clique e arraste uma conexio de Tela2 para Telal no Gerenciador de

Navegacao.

Um botao chamado Telal aparece no canto superior esquerdo da Tela2.

Gerenciador de navegagao

~ 0 X

Screen?

-~

6.2 TeladePrimeiroplanoedePlano

de fundo
6.2.1

Adicdodeumatela

+ Clique em Tela na guia da faixa de op¢oes Inserir.

Uma nova tela (Tela3) é criada no projeto, abrindo para edi¢ao.

6.2.2
fundo

Telade Primeiro plano e de Planode

1. Certifique-se de que a Tela3 esteja aberta para edigio na drea de trabalho.

2. Selecione um Botao do grupo Objetos (localizado na guia Pédgina Inicial da
faixa de opgoes) e coloque-o na drea inferior esquerda da Tela3. Nomeie o

botio Tela Inicial.
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3. Mantenha o botéo selecionado e clique na guia A¢des da faixa de opgoes.
Selecione Mostrar Tela Inicial, localizada no grupo Tela na lista suspensa para

aagio Clicar.

= Menhumi(a)

W/ Nenhum(a)
Née selecionar acdo.

=l Tela

Fechar tela
Fecha a tela atual,
[ :‘:l Mostrar Tela Inicial
s N Navega para iniciar a tela.

@ Meostrar proxima tela
Retorna para préxima tela

Maostrar tela
Navega para a especificada.

Mostrar tela anterior
Valta & telo anterior.

Tela de impressdo
Imprime a tela otual na impressora ou NG arquivo.

+ Banco de dados

+ Catidlogo de enderegos
+ Dispositivos de saida

+ Gerando de relatorios
+ Grafico

+ Marcagdo

+ Receita

+| Registro de dados

+ Seguranga

+ Servidor do distribuidor de alarme

+ Trilha de auditoria
+ Visualizador de tendéncias

+ Qutros

Selecione a guia Pdgina Inicial da faixa de op¢oes.

4.

5.

6. Abraalistasuspensa Tela Pai....
7. Clique em Tela3.

8. Selecione Plano de fundo.

9. Cliqueem OK.

1

Abraa Tela2 para edigao, clicando no Visualizador de Projetos.

0. Experimente alterar alocaliza¢io do botao Tela Inicial na Tela2. Isso nao é

possivel. Observe que as alteragoes feitas na Tela3 se refletem na Tela2.

Agorahd duas instalagdes de navegacio da Tela2 para Telal (a tela inicial).

Para configurar uma tela de primeiro plano, é preciso seguir o mesmo

procedimento, mas selecione Primeiro plano na etapa 8.
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6.3 Execucaodoteste de navegacao
entre telas

Execute o projeto.
2. Certifique-se de que cada um dos botoes na Tela2 realiza um salto paraa Telal.

Como nenhuma tela foi definida como Tela de Inicio, a Telal permanecerd
sendo a tela de inicio deste projeto.

3. Fecheajanela Executar.
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7 Visualizador de tendéncias

A fungao Visualizador de Tendéncias armazena informagdes de registro do
controlador no painel do operador. E possivel ver o visualizador de tendéncias
em tempo real, bem como seu histérico.

Objetivo:

* Adicdodeumobjetovisualizador de tendéncia com duas curvas.

7.1 Adicaodeumobjetovisualizador
de tendénciaemtemporeal

1. AbraaTelal paraedigio nadrea de trabalho.

2. Selecione o objeto Visualizador de Tendéncias do grupo Objetos e coloque-o
natela.

7.1.1 Curvas

Clique em Marcagoes no Visualizador de projetos.
Clique em Adicionar para adicionar uma nova marcagio.
3. Digite Contador no campo Nome e vincule-0 a C0 em Controladorl.

CO0 é um contador que contade 0 a 100 e voltaa 0 com uma frequénciade
1Hz.

4. AbraTelal, certifique-se de que o objeto visualizador de tendéncia esteja
selecionado e clique em Editar Curvas na guia Geral da faixa de opgoes.

5. Clique em Adicionar para adicionar uma nova curva.

6. Selecione MeterAndSlider no campo Marcagio paravincular a curvad mesma
marcagao usada para o controle deslizante na Telal.

7. Clique em Adicionar para adicionar uma segunda curva.
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8.

9.

Selecione Contador no campo Marcagio e selecione outra cor para essa curva.

| s

Inicio Projeto Sistema Inserir Visualizar Dindmica

a @ Valor min. 0 Principais escalas 6 Faixa de tempo 00:04:00 EE Classic_Compact v ] Nimero
Valor méx. 100 Escalas secundarias 1 Principais escalas 3 | Grade
Editar || Tendéncia R
curvas dinémica |
st | =
Home Marcacgo Item do log Expressdo | Cor Espessura | Suporte de valor minimo Suporte de valor méximo
> Cuval  MeterAndSider | EEEES 2
Curva2  Contador [ 3+ 177: 76 2
Clique em OK.

7.2 Execucaodotestedovisualizador

de tendénciasemtemporeal

Execute o projeto e verifique se ambas as curvas estdo visiveis no visualizador
de tendéncias. Teste paraversea Curva 1 se altera junto com o controle
deslizante.

7.3 Histdricodovisualizador de

tendéncias

7.3.1 Acoes

wo

4.

6.
7.

®

9.

AbraaTelal paraedi¢io nadrea de trabalho.
Clique na guia Pdgina Inicial da faixa de opgoes.

Coloque um botao a esquerda do objeto Visualizador de tendéncias. Nomeie
o botdo Histérico do Visualizador de Tendéncias.

Mantenha o botéo selecionado e clique na guia A¢des da faixa de opgoes.
Clique na seta pequena no canto inferior direito do grupo Clique.
Selecione Clique na lista suspensa Gatilho.

Clique na lista suspensa Selecionar A¢io..., expanda Visualizador de
Tendéncias e selecione Histérico do Visualizador de Tendéncias.

Clique na lista suspensa Selecionar Visualizador de Tendéncias... e selecione
Visualizador de Tendéncias.

Selecione Ativar na tltima lista suspensa.

10. Clique em OK.
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11. Selecione o objeto visualizador de tendéncias e clique na guia A¢oes da faixa de
opgoes.

12. Clique na seta pequena no canto inferior direito do grupo Pressionamento do
Mouse.

13. Selecione Pressionamento do Mouse na lista suspensa Gatilho.

14. Clique na lista suspensa Selecionar Agao..., expanda Visualizador de
Tendéncias e selecione Histérico do Visualizador de Tendéncias.

15. Clique na lista suspensa Selecionar Visualizador de Tendéncias... e selecione
Visualizador de Tendéncias.

16. Selecione Desativar na tltima lista suspensa.

17. Clique em OK.

7.4 Execucaodotestedohistoricodo
Visualizador de tendéncias

1. Execute o projeto.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

FeH

Trend Viewer History 09:00:56

2. Verifique se é possivel alterar para o histérico do visualizador de tendéncias
com o botao Histérico do Visualizador de Tendéncias.

3. Retorneao Visualizador de tendéncias em tempo real clicando no objeto
visualizador de tendéncias.
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8 Gerenciamentode alarme

Os alarmes sio utilizados para fazer com que o operador esteja ciente de eventos
que exigem providéncias imediatas. Um alarme é disparado quando determinadas
condic¢des so satisfeitas. Uma condi¢ao de alarme foi projetada como uma
avaliagao l6gica de um valor de marcagao. Osalarmes podem ser divididos em
grupos e criados em ordem de prioridade.

Objetivo:

e Configuraralistade alarme e desenvolver o objeto de alarme.

8.1 Indicadordealarme

Quando um alarme é ativado, o indicador de alarme fica visivel para alertar o

operador, ndo importando qual tela estd ativa.

A aparéncia do alarme dependerd do seu status atual.

Selecione a configuragao Geral na pégina de propriedades de servidor do alarme

para decidir em qual status de alarme o indicador de alarme aparecera.

O indicador de alarme mostrard o alarme mais grave na lista de alarmes com as

seguintes indicagoes:

+  Piscando em vermelho quando hd qualquer alarme ativo do qual ainda ndo se
tomou conhecimento.

+  Piscando em verde quando nio existe nenhum alarme ativo, mas existem
alarmes inativos dos quais ainda nio se tomou conhecimento.

+  DPiscando em verde quando hd apenas alarmes ativos conhecidos.

O indicador de alarme desaparecerd quando todos os alarmes forem reconhecidos
e estiverem de volta ao status inativo.
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8.2 Servidordealarme

+ Clique em Servidor de Alarme no Visualizador de Projetos para abrir a pigina
de configura¢do Servidor de Alarme.

8.2.1 Gruposde alarmes

A guia Grupos de Alarmes ¢ usada para ajustar grupos multiplos de alarme, isto é,
quando o projeto necessita de gerenciamento em separado de alarmes com fungoes
independentes. Neste exemplo, o grupo de alarmes padrio é utilizado.

8.2.2 [tensde alarme

1. Clique na guia Itens de Alarme.

N

Clique em Adicionar.

Uma nova marcagao com o nome Item de Alarme 0 foi adicionada a lista.
Clique no campo vazio Texto e digite Valor méximo do controle deslizante.
Selecione MeterAndSlider no campo Marcagao.

Selecione Superior a no campo Condigao.

Altere o valor no campo Valor de Gatilho para 99.

N

Clique em Adicionar novamente.
Uma nova marcagao com o nome Item de Alarme 1 foi adicionada a lista.

Esta marcagao serd interna a menos que esteja vinculada a um controlador
na pdgina de configuracio Marcagdes e usar uma marcagio interna para
este projeto de exemplo funcionard perfeitamente. Consulte o capitulo
Marcagées internas para obter mais informacoes.

8. Clique no campo vazio Texto e digite Marcagio Booleana.
9. Clique no campo Marcagio e digite BoolAlarmTag.

10. Selecione Igual a no campo Condigao.

11. Altere o valor no campo Valor de Gatilho para 1.

12. Adicione mais dois itens de alarme de acordo com a imagem abaixo.

8

Itens de alarme || Grupos de alarmes

Inicio |

Adicionar = ‘ Excluir if,onfigura;ﬁesw‘ Mostrar selecdo.. ~ | Importar., =
Mome Texto Marcacio Expressdo Condigao Yalor de ga. .. Hist... Reconhedmento exig... Recont
AlarmltemD Slider Max Value MeterAndSider GreaterThan 59 v w
Alarmltem1 Boolean tag BoolAlarmTag EqualTo 1 v v
Alarmltem2 Contador 10 Contador EqualTo v L
AlarmItem3 Contador 20 ==+ Contador - =+ EqualTo v ~

13. Deixe as colunas Histdrico e Reconhecimento Exigido marcadas. Deixe os
outros campos como eles estiverem.
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14. Certifique-se de que todas as marcagoes de alarmes possam ser controladas
de dentro das telas do projeto ou que elas sejam disparadas por outros
mecanismos (o contador disparard os Item de alarme2 ¢ Item de Alarme3
depoisde 10 e 20 segundos respectivamente).

15. Coloque um botao a esquerda do objeto Visualizador de tendéncias. Nomeie
obotao Ajustar Alarme.

16. Mantenha o botéo selecionado. Na guia A¢oes da faixa de opgdes, selecione
Alternar Marcagio, localizado no grupo Marcagao, a partir da lista suspensa
paraaagao Clicar.

17. Selecione BoolAlarmTag no campo Selecionar Marcagio.
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8.3 Visualizadorde alarme

1. AbraaTela2 para edi¢io nadrea de trabalho.

2. Clique naseta pequena no canto inferior esquerdo do grupo Objetos e
selecione Visualizador de Alarme em Controles HMI.

3. Clique na tela para colocar um objeto de alarme nela.

O posicionamento das colunas e do botao pode ser personalizado em um
objeto dealarme.

4. Selecione o objeto de alarme na tela e clique na guia Geral da faixa de op¢oes.
5. No grupo Botées, selecione Topo na lista suspensa Posigio.
6. Ajuste o tamanho de maneiraa que todos os controles de botao no objeto de

alarme estejam visiveis.

7. Clique em Configurar Colunas no grupo Configuragoes da Tela para
personalizar as informagdes de alarme e a ordem das colunas no objeto de
alarme.

8.4 Execucaodetestedealarme

1. Execute o projeto.

2. Teste paraacionar os alarmes.

Ack Selected l Ack All ‘ I Clear | l Filter ‘ I Info | ’ Il ‘

Name State Text Active Time Normal Time Inactive Time Acknowledged Time
AlarmItem2  Normal Counter 10 2010-11-02 15:22:46 2010-11-02 15:22:51 2010-11-02 15:22:47 2010-11-02 15:22:51
AlarmItem3  Inactive Counter 20 2010-11-02 15:22:01 2010-11-02 15:22:02
AlarmIteml Inactive Boolean tag 2010-11-02 15:18:53 2010-11-02 15:19:43

Active: 1 Inactive: 2 Ack: 1 Mormal: 1 [5/5]

3. Pressione o botio Reconhecer Todos e observe o indicador de alarme.

4. Pressione Limpar para retirar todos os alarmes de seu status normal
(reconhecidos e inativos).
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9 Receitas

Receitas sio usadas para ajustar ou salvar um grupo predefinido de marcagoes para

uma operagao.

Objetivo:

*  Criareutilizar receitas para modificar valores multiplos.

9.1 Criacadode MarcacOesdeReceita

+  Crieum grupo de marcagées de controladores que a receita deverd afetar. Crie

trés valores inteiros de acordo com a imagem abaixo, para defini¢io de peso,

comprimento e largura de um item imagindrio.

r

Marcagao

Maome Tipo de ...
MeterAndSlider DEFALLT
Contador DEFALLT
BoolAlarmTag 1 DEFALLT
Tagd DEFALLT
Peso DEFALLT
Comprimento DEFALLT

T S >

Direitos de acesso
Fead\Write
ReadWrite
Fead\Write
Readwrite
Fead\Write
Fead\Write

9.1.1 Adicaodeumatela

Controladares
Tipo de dados
INT 16

INT 16
DEFALLT

INT 16

IMNT1&

Controller 1
Do
Ci

D1
D2
D3

1. Clique na guia Exibir na drea da faixa de op¢oes. Clique no Gerenciador de

Navegacao.
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2. No Gerenciador de Navegacio, aponte para Telal e arraste uma conexao para
um ponto vazio da drea da tela de navegacio.

Gerenciader de navegacao > 0 X

Uma nova tela (Tela4) é criada no projeto.

3. AbraTela4 e selecione a guia Pdgina Inicial na faixa de opgoes.
4. Nogrupo Tela, clique nalista suspensa Tela Pai.
5. Selecione Tela3 e depois Plano de fundo.
6. Cliqueem OK.
Isto habilita a navegacio da Tela4 paraa Telal.
9.1.2 Ajuste dos botbes de navegacao

* AbraaTelal.

+  Selecione o botdo de nome Tela4 (no canto superior esquerdo) e mova-o de
maneira que o botdo colocado sob ele (Tela2) esteja plenamente visivel.
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9.2 NovoObjetos

Abra a Tela4 para edi¢io nadrea de trabalho.

2. Adicione um controle deslizante, encontrado no grupo Objetos na guia
Pégina Inicial da faixa de op¢oes.

3. Clique com o botao direito do mouse no controle deslizante e abra a lista
suspensa Selecionar Marcagdo... paraabrira lista suspensa do controlador.

4. Selecione Peso e clique em OK.
Isso vinculard a guia Peso ao objeto.

5. Pressione Ctrl e arraste o controle deslizante pela tela para copii-lo. Posicione
o novo controle deslizante e vincule-o a0 Comprimento.

6. Repitaaetapa 5, masvincule o controle deslizante a Largura.

9.2.1 Mostrar informacoes

E possivel mostrar as informagdes que dizem a qual marcagio cada objeto estd
vinculado, e se hd dindmicas ou agoes configuradas para o objeto. Isso é feito
clicando no botao Mostrar/ocultar informacées na Area de trabalho, ou usando

o atalho do teclado Ctrl + D.

Pressione Ctrl + D no teclado para verificar se as marcagoes estio corretamente
associadas aos controles deslizantes na tela.

0 10 20 30 40 50 &0 70 B0 S50 100

0 10 20 30 40 50 &0 70 B0 50 100

0 10 20 30 40 50 &0 70 B0 90 100

9.3 Itensdereceita

Clique em Receita na guia da faixa de op¢oes Inserir.

A pégina de configuragio de receitas é exibida na drea de trabalho. A nova
receita também estd disponivel no Visualizador de Projetos.

Na guia Configuragio de Marcagées, clique em Adicionar trés vezes para
adicionar trés novas receitas.
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3. Vincule os itens as marcagoes de acordo com a imagem abaixo.

Mome Marcacio

Redpelteml Peso

Redpeltemn? Comprimento
¥ Redpeltem3 Largura

9.4 Salvandoumareceita

[a—y

Abra a Tela4 para edi¢io nadrea de trabalho.

>

Coloque um botao ao lado do conjunto de controles deslizantes para as
marcagoes da receita e nomeie o botdo Salvar Receita.

Mantenha o botéo selecionado e clique na guia Agoes da faixa de opgoes.
Abraalista suspensa Selecionar Agao... paraaagio Clique.
Selecione Salvar Receita, localizada no grupo Receita.

Certifique-se de que a Receital esteja selecionada na lista suspensa.

AR A

Deixe a op¢ao Selecionar dados da Receita (opcional)... em branco.

9.5 Carregandoumareceita

[a—y

Abra a Tela4 para edi¢io nadrea de trabalho.

>

Pressione Ctrl; em seguida, arraste o botao Salvar Receita pela tela para fazer
uma cépia.

Troquea etiqueta para Carregar Receita.
Mantenha o botéo selecionado e clique na guia Agoes da faixa de opgoes.
Abraalista suspensa Selecionar A¢ao... paraaagao Clique.

Selecione Carregar Receita, localizada no grupo Receita.

N W

Deixe a op¢io Selecionar dados da Receita (opcional)... em branco.

9.6 Dadosdareceita

Crie uma receita predefinida definindo os valores na guia Dados de Tempo de
Execugao da pdgina de configuragao da receita.

1. Abraa pdginade configuragio da receita clicando em Receital no
Visualizador de Projetos.

Clique na guia Dados de Tempo de Execugao.
3. Clique no botio Adicionar duas vezes.

4. Troque osvalores dos itens da receita de acordo com a imagem abaixo.

Titulo da receita de tempo de execucdo Recipeltem1 Recpeltem?2 Recipeltem3
™ 2 25
> | Livro 30 40
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N

7.
8.
9.

Abra a Tela4 para edigao.

Coloque um novo botdo préximo ao conjunto de controles deslizantes.
Nomeie o botao Carregar livro.

Mantenha o botéo selecionado e clique na guia Agoes da faixa de opgoes.
Abraalista suspensa Selecionar A¢ao... paraaagao Clique.

Selecione Carregar Receita, localizada no grupo Receita.

10. Abraa lista suspensa Selecionar dados da Receita (opcional)... esclecione

Livro.

9.7 Execucaodotestedereceita

1.
2.

3.

Execute o projeto.

Faga o teste para ajustar os controles deslizantes a vdrios valores e salve os
valores nas receitas.

Fa(;a O teste para carregar as receitas.

Verifique se os controles deslizantes mudam de acordo com os valores da
receita.
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10 Dinamica

As propriedades de objetos dindmicos sdo utilizadas para mover e redimensionar
objetos com base nos valores da marcagao do controlador.

Objetivo:
*  Mudancade tamanho e cor de um objeto com base em mudancas no valor da
marcacéao.

10.1 Criacaodeumobjeto

1. AbraaTela4 paraedigao.

2. Naguiada faixa de op¢des Inicio, selecione o retingulo vermelho, que estd
localizado no grupo Objetos.

3. Desenhe um quadrado pequeno abaixo do conjunto de controles deslizantes.

Salvar Receita

Carregar Receita

Carregar Livro
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10.2 Redimensionar umobjeto

Selecione o quadrado.

2. Naguiada faixa de op¢des Dindmica, clique em Tamanho, que estd localizado
no grupo Layout.

3. Selecione a marcagio Largura para Largura e a marcacio Comprimento para
Altura.

4. Cliqueem OK.

5. Ajuste o tamanho alargado do quadrado diretamente na tela, observando a
mudanca de valores na janela Editar Dindmica do Tamanho.
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10.3 Colorindoumobjeto

Selecione o quadrado.

2. Naguiada faixa de op¢des Dindmica, clique em Preenchimento, que estd
localizado no grupo Cor.

3. Auibuaamarcacio Peso nalista suspensa Selecionar Marcagao....

4. Clique em Adicionar quatro vezes.

5. Ajuste os valores das marcagdes para alterar a cor do quadrado dependendo
do valor da marcacio Peso. O exemplo na figura abaixo utiliza cor de
preenchimento em combinagio com um gradiente.

A~ Inicio Projeto Sistema Inserir Visualizar Dinamica

9 AA

Visibilidade Piscar Geral

i} I 7o 130; 180 - 0 10
E '15?; 218; 78 1 50

B EREs 51 %0

. - 186; 20; 25 a1 100

6. Cliqueem OK.

10.4 Executar teste de dinamica

Execute o projeto.

2. Teste paraalterar os valores das marcagoes com os controles deslizantes
carregando receitas. Observe o que acontece com o tamanho ea cor do
quadrado pequeno.
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11 Script

Scripts sdo usados para gerenciar a funcionalidade para os objetos. Os scripts sdo

escritos em C#.

Objetivo:

Insiraum bot&@o e uma caixa de texto.
Escrevaum script para que o botdo afete o texto na caixa de texto.

11.1 Adicionandoobjetos

AN e

Abraa Tela2 para edicao.

Clique na guia Pdgina Inicial da faixa de opgoes.

Clique na seta pequena no canto inferior direito do grupo Objetos.
Selecione Caixa de Texto em Controles do Windows.

Desenhe uma Caixa de Texto na tela.

Coloque um botao na tela e nomeie-o Teste de Escrita.

11.2 GuiaScript

1.
2.

Selecione o botao Teste de Escrita.

Clique na guia Script, localizada na parte inferior esquerda da Areade

trabalho.
O modo de exibi¢ao muda do Layout para o Script.

Expanda o né Botao2.

Screenl % Screen2 X |

- Alam\Viewer1

- Button1
Vi

- MouseDown
- MouseEnter
- MouselLeave
MouseUp

- Screen

- TesdBox1

- [F

[

5

Clique duas vezes no né Clique.

Agora, vocé pode comegar a digitar o codigo do script para o evento Clique
parao Botao2.

Um recurso de completar nomes sensivel ao contexto (IntelliSense) pode
ser ativado durante a edigao com Ctrl + [Barra de Espaco] e é acionado
automaticamente quando um ponto (*.’) é digitado apés um elemento de

cédigo.

BeijerElectronics, MAPTB832I

35



Script

5. Digite o que segue como cédigo do evento Clicar:

TextBoxl.Text= "Test":;

Cédigo C# na guia Script:

public partial class Screend
{

void ButtonZ Click(System.Cbject sender, System.EventArgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test"™;

11.3 Executar o Script

1. Execute o projeto.

2. Clique no botio Teste de Escrita e verifique se a sequéncia de texto atribuida
com o cédigo do script agora aparece na caixa de texto.
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12 MarcacgoOesinternas

Marcagées internas podem ser usadas para calcular os valores que nao precisam ser
representados no controlador, por exemplo, informagbes que sao apenas para o
operador.

Objetivo:

*  Escreverumscriptpararealizar um célculo da area usando as marcacdes
Comprimento e Largura.
*  Mostrar o resultado comumamarcagéo interna.

12.1 Adicaode marcacoesinternas.

+  Clique em Marcagbes no Visualizador de projetos.
A pdgina de configuragio das marcagoes serd aberta na drea de trabalho.

12.1.1 Marcacadodaarea

1. Adicione uma marcacio e nomeie-a Area.

2. Mude o tipo de dados para FLUTUANTE.

12.1.2  Marcacdode céalculo

1. Adicione uma marcag¢io e nomeie-a Calc.

2. Mude o tipo de dados para BIT.

Marcagao Controladores

MNome Tipo de ... Direitos d... Tipo de dados Controller 1
Meterandslider DEFALLT Readwrite INT16 Da
BoolAlarmTag DEFALLT ReadWwrite INT 16 D1
Contador DEFALLT Readwrite INT16 Ca
Contador1 DEFALLT ReadWwrite DEFALLT

Peso DEFALLT ReadWwrite INT 18 D2
Comprimento DEFAULT ReadWrite INT16 03

Largura DEFAULT ReadWrite INT16 D4

Area FLOAT ReadWrite  DEFALLT
% Calc BIT ~iReadWrite  DEFAULT

Deixe a coluna Controlador1 vazia para deixar a marca¢io como interna, nao
vinculada a um controlador.

3. Alterne para o modo de exibigio Script.
4. Expandaoné Calc.
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5. Clique duas vezes em Mudanca de Valor.

Para acessar dados e métodos no c6digo controle do C#, a palavra-chave
“Globais” é usada. O exemplo utiliza a conversio explicita de tipos
(“(duplicar)”), aqual é necessdria para um operador sobrecarregado
(multiplicagao).

6. Calculeadreano né Mudanga de Valor:

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

12.2 Criacdode um Analdogico-Numeérico

Abra a Tela4 para edicio.
Clique na guia Pdgina Inicial da faixa de opgoes.

Selecione o objeto Analégico-Numérico no grupo Objetos.

N

Desenhe um objeto analégico-numérico abaixo do conjunto de controles
deslizantes, longe do objeto retingulo.

5. Clique com o botao direito do mouse no objeto analdgico-numérico e
vincule-o 3 marcagio Area.

6. Mantenha o objeto analdgico-numérico selecionado e clique na guia da faixa

de opgoes Geral.
No grupo Exibir Formato, selecione Decimal na lista suspensa.

8. Defina o Nimero de Decimais para 2.

s — |
B~ jnicio  Projeto  Sistema  Inserit  Visualizar  Dinamica RO  Acges |

Auto Estique fonte Na entrada Na tela

Inteiro b Prefixa

Limitar caracteresa 10 Sufixo Desabilitar entrada do operador Limite inferior 0

‘{Nﬂmemdedecimais i |\ Transparente Limite superior 0

9. Selecione um objeto de Texto no grupo Objetos e posicione um objeto de
texto na tela.

10. Posicione um objeto de texto na tela junto com o objeto analégico-numérico e
nomeie-o Area:.

12.2.1  Disparadorde céalculo

Abra a Tela4 para edicio.

Selecione o objeto retangular.

Acesse a guia da faixa de opgoes Agoes.

No grupo Pressionamento do Mouse, abra a lista suspensa Selecionar A¢ao....

Expanda o n6 Marcagao e selecione Alternar Marcagao.

AN e

Abraalista suspensa Selecionar Marcacio... e selecione a marcacio Calc.
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12.3 Executar teste de marcagoes
internas

1. Execute o projeto.

2. Teste paraajustar os controles deslizantes para vdrios valores. Clique na drea do
retingulo dinimico e observe a mudanga do controle analégico-numérico.

0 20 30 50 60 FO BOD 90 100

ERRRRIEREaE

0 20 30 50 &0 70 80 90 100

T

Area: 492
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13 Navegadorde objetos

Uma visao geral de todos os objetos incluidos em uma tela pode ser exibida no

Navegador de Objetos.

Objetivo:

e  Posicionamento de objetosem profundidade
*  Fixacdodeobjetos
e  Tornarobjetosinvisiveis

13.1 Adicéodeumelementografico

Abraa Tela4 para edigio.
Clique na guia Pégina Inicial da faixa de opgoes.

Selecione o Retingulo do grupo Objetos.

R S

Desenhe um retingulo para ajustd-lo como plano de fundo do grupo de
controles deslizantes e dos botoes.

O retangulo agora obscurece totalmente os outros objetos.

13.2 Utilizar o Navegador de objetos

1. Selecione Navegador de Objetos da guia da faixa de op¢oes Exibir.
2. Selecione o retAngulo na tela.

3. Clique no botio de seta Enviar objeto para trds até que todos os botdes e
controles deslizantes estejam visiveis.

I MNavegador de objetos » 0O X

HO

| Enviar objeto para tras

B L = o

F=Rectanglel
ok |Button2

ok |Button3
E2ComboBoxl
A= PDFViewerl
ab Textl

4. Clique no icone Bloquear ao lado do objeto retangular selecionado no

Navegador de Objetos.
5. Tente mover o retdngulo na tela, arrastando-o.

O objeto estd fixo e ndo pode ser movido. Nao ¢ possivel seleciond-lo de
maneira alguma.
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6. Selecione um dosbotées e clique no botdo Visibilidade.

O botéo estd oculto. Mas se o projeto for executado no iX Runtime, o objeto
sera mostrado normalmente.

7. Clique no botao Bloquear para o retingulo novamente e exclua o retdngulo.
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14 Textos multiplos

Objetos de texto podem ser usados para exibir informacao textual, podendo
também refletir mudangas nas marcag¢oes do controlador.

Objetivo:

*  Apresentando umavariante da mensagem de texto pararefletiras mudangas na
areacalculada.

14.1 Configuracao de textos

Abra a Tela4 para edicio.
Selecione o objeto de texto com o rétulo Area:.

Clique na guia da faixa de opgoes Geral.
Clique em Configurar Textos no grupo Texto.

Vincule o texto 2 marcagio Area.

A o )

Adicione sequéncias de texto e edite os intervalos de acordo com o exemplo
abaixo.

Texto Valor inidial Valor final

Area pequena: 1 32

Area média: 33 65

hrea grande: £5 a5
1 Eku muito grande: 59 100

Com a configuragio padrao para o objeto de texto, Ajusta Tamanho
Automaticamente, nio hd necessidade de ajustd-lo para fazer a sequéncia de
texto mais longa ajustar-se ao tempo de execugao.
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14.2 Executar oteste paratextos

multiplos

1. Execute o projeto.

2. Teste paraajustar os controles deslizantes para varios valores. Clique no
retingulo dindmico e observe a mudanca do controle Analégico-Numérico.

Verifique se o texto também é atualizado.

o 10 20 300 40 0 &0 J0O B8O 90
I"I'['I'I"ll

T

i} 10 20 30 40 50 &0 70 B8O 90

L L D . D D e i i ma |

Id
Area média:

. 46,17
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15 Seguranca

O acesso a objetos e agoes no projeto pode ser limitado usando grupos de
seguranga e senhas de usudrio.

Objetivo:

* Adicdodenomesde usuario e criacdo de senhas.
*  Configuragdo controle de login e logoff.
*  Restri¢cAodoacesso parao trabalho comreceitas.

15.1 Configuracéode seguranca

+ Clique em Seguranca no Visualizador de Projetos para abrir a pigina de
configuragio.

15.1.1 Gruposde seguranca

A seguranga é tratada por meio da divisio dos usudrios em grupos de seguranca.
Estes sdo configurados na guia Grupos. Neste exemplo, serdo usados dois grupos
de seguranca padrao, Administradores e Operadores.

15.1.2 Usuarios

Selecione a guia Usudrios na pdgina de configuracio Seguranca.

2. Adicione um usudrio e nomeie-o Superusudrio.

3. Vincule o Superusudrio aambos os Administradores e Operadores, em
Grupos.
Adicione outro usudrio, nomeie-o Usudriol e vincule-o ao grupo Operadores.

5. Insiraassenhas para os usudrios.

Meemne de uudrio Senha Descriglo Grupos
Administratar - Admiristrators
SUpErUSUATo Administrators, Operators

1 |Usudriol Cperators -

Observacao:
Asenha é convertida em asteriscos quando vocé sai da célulade entrada de senha.
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15.2 Comportamentodeloginnoacesso
negado

Uma caixa de didlogo de login poderd ser exibida sempre que um usudrio tentar
acessar um objeto restrito para o grupo de usudrio ao qual o usudrio pertenca.

1. Selecione a guia Usudrios, e clique no botao Configuragoes.

2. Selecione Mostrar caixa de didlogo do login para a a¢io negada no acesso, e

Normal para avisibilidade.

i) Propriedades EI@
_ Configuragdes padrdo para acesso negado

Regras de senha Selecionar a agdo para acesso negado

Mastrar caixa de didlogo de login M
Selecionar visibilidade

MNormal <

Logout automatico
[T Fazer logout de usudrios apds

5 = minutas de inatividade

oK | [ Cancelar

3. Cliqueem OK.

15.3 Criacaode umbotao paralogout

AbraaTela3 (o plano de fundo da tela) para edigao.
Coloque um botao préximo ao botao Tela Inicial. Nomeie o botao Logoff.
Mantendo o botao selecionado, clique guia da faixa de opcoes Agoes.

Abraalista suspensa Selecionar Agio... no grupo Clique.

hAIN A S

Expanda o n6 Seguranca e selecione Logoff.
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15.4 Segurancadosobjetos
1. AbraaTela4 paraedigao.
15.4.1 Administradores

1. Clique com o botao direito do mouse no botio Salvar Receita e selecione
Administradores para Selecionar Grupos de Seguranca.

15.4.2 Usuarios

1. Clique com o botéo direito do mouse no botao Carregar Receita e selecione
Operadores para Selecionar Grupos de Seguranga.

15.5 Executar teste de seguranca

. Execute o projeto.
2. Clique no botao Tela4.

3. Teste para verificar se jd ndo é mais possivel carregar nem salvar receitas sem
fazer o login, e se a caixa de didlogo de login abre quando qualquer botao ¢
pressionado.

Fagalogin como Administrador e salve uma receita.
5. Teste para carregar uma receita.

A caixa de didlogo do login é aberta.
6. Facalogin como Usudriol e carregue uma receita.
7. Teste para salvar uma receita.

A caixa de didlogo do login é aberta.

8. Fagalogin como Superusudrio. Teste para salvar e carregar receitas.

(B
[%3 Login
4 N
User Mame
Superusudrio -
Paszwaord
ge rassWorc
L J/

9. Fagaologout.
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10. Teste para verificar se nao ¢ mais possivel carregar nem salvar receitas.
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16 Teclasdefuncéao

Teclas de fungao podem ser usadas para realizar agoes e executar scripts. Isso
permite que o operador controle os dados e a funcionalidade da tela, ndo
importando qual tela esteja ativa.

Teclas de fungao também podem ser configuradas como teclas de fungao locais, o
¢ ) ¢

que significa que elas serio telas individuais aplicdveis. Neste exemplo, teclas de

fungao global serdo utilizadas.

B

Contexto da tecla de fungdo

@ Global ™ Tela Selecionar Tela..

Objetivo:

*  Programacdo dasag6es parateclas de funcdo paraalterar tela, definir valores,
definir o valor da marcagéo do controlador, gerenciamento de receita e exibicdo
dacaixade dialogo do login.

*  Programacdo de teclas de fungéo paraexecutar scripts.

16.1 DefinicaodasacOesdateclade
funcao

1. Clique em Teclas de Fungao na guia da faixa de op¢oes Inserir.

16.1.1 Mostrar tela

1. Cliqueem...,em Agio, nalinha para quea tecla de funcio F1 abraa caixa de
didlogo Propriedades.

Clique em Selecionar Gatilho... e selecione Tecla para Baixo.
Expanda o n6 Tela e selecione Mostrar Tela Inicial.
Cliqueem OK.

Clique na coluna da tecla de fungdo F2.

Cliqueem..., em Agoes.

Clique em Selecionar Gatilho... e selecione Tecla para Baixo.

Expanda o né Tela e selecione Mostrar Tela.

00 N A e

. Selecione Tela2 na préxima na lista suspensa.
10. Cliqueem OK.

11. Clique na coluna da tecla de fun¢io F3.

12. Clique em. ..., em Agoes.
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13. Clique em Selecionar Gatilho... e selecione Tecla para Baixo.
14. Expanda o n6 Tela e selecione Mostrar Tela.

15. Selecione Tela4 na préxima na lista suspensa.

16. Cliqueem OK.

16.1.2 Seguranca

Clique na coluna da tecla de fungio F4.

Cliqueem..., em Agoes.

Clique em Selecionar Gatilho... e selecione Tecla para Baixo.
Expanda o n6 Seguranga e selecione Login.

Clique em OK.

hEAE S

16.1.3  Ajustedosvaloresde marcacédodo
controlador

Clique na coluna da tecla de funcao F5.

Cliqueem ..., em Agoes.

Clique em Selecionar Gatilho... e selecione Tecla para Baixo.
Expanda o n6 Marcagio e selecione Defini¢io Analdgica.
Selecione a marcagio Peso na lista suspensa Selecionar Marcacao....
Especifique o valor analdgico 50.

Cliqueem OK.

Repita os passos acima para configurar as teclas de fun¢io F6 e F7 para
controlar as marcagoes de Comprimento e Largura.

16.1.4 Receita

S A e

« Configureatecla de fungao F8 para carregar a Receital, e a tecla F9 para
salvara Receital. Deixe a opgio Selecionar dados da Receita (opcional)...
em branco.

16.1.5 AjusteHoralocal, Regido e Horario
de Verao

+  Configurea teclade fungao F10 para ajustar horalocal, regido e hordrio de
verdo. A agao estd localizada no grupo Outro.
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Teda de funcio Acies

F1 Show Start Screen
F2 Show Screen
F3 Show Screen
F4 Import Recipe
F5 Load Recipe
F& Save Redpe
F7 Set Analog
Fa Set Analog
Fa Open AddressBook
» |F10 ESetTlme Zone, Region and Daylight Saving
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16.2 Definicaodos Scriptsdasteclasde
funcao

As teclas de fun¢io também podem ser utilizadas para ativar scripts.

16.2.1  Areadecalculo

Programe uma tecla de fun¢io com a drea célculo para o objeto retdngulo:
1. Clique nalinha da tecla de fungao F11.

2. Selecione o modo de exibigao Script clicando em Script na parte inferior da
tela.

3. Expandaond F11 eclique duas vezes em seu né KeyDown.

4. Calculeadreano evento KeyDown com este codigo:

Global=s.Tags.Area.Value =
(doukle) Glokbals.Tags.Length.Value *
(doukle) Globals.Tags.Widch.Value / 100;

Utilizar um script de tecla de func¢io elimina a necessidade de separar o gatilho

(Calc).

16.2.2 Solucione todos os alarmes

Programe uma tecla de fun¢do que reconheca todos os alarmes:
1. Expandaond F12 e clique duas vezes em seu né KeyDown.

2. Digite o seguinte codigo de evento KeyDown:

Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

C# cbdigo na guia script:

pukblic partial class FunctionKeys
{

wold F11l HeyDown(System.Cbject sender, System.Eventirgs e)
{
Globals.Tags.Area.Value =
(doukle) Globals.Tags.Longitud.Values *
(double) Globals.Tags.hncho.Value /100;

volid Fl2 KeyDown(System.Cbject sender, System.EventhArgs e)

{
Global=s.AlarmServer.Acknowledge () ;
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16.3 Executar teste de teclade funcéao

1. Execute o projeto.

2. Testeseas teclas de fungio (no teclado do PC) realizam as agoes predefinidas.
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17 Referénciacruzada

A ferramenta Referéncia Cruzada oferece uma visao geral de onde uma marcagao
especifica é usada no projeto atual.

Objetivo:

* Localizar todas asocorréncias de umamarcacéao especificarapidamente.

17.1 Utilizar aferramentade referéncia
cruzada

Clique em Marcagées no Visualizador de Projetos.

2. Sevocéestiver no modo de visualizagao de script, clique em Design, na parte
inferior.

3. Selecionealinha MeterAndSlider.
4. Clique no botio Referéncia Cruzada.
A ferramenta Referéncia Cruzada é exibida.

Referéncia cruzads -1 x
[Tags.MeterAndSlider
AlarmServer.Default Alarmltem0 (Value)

Screanl.CircularMeterl (Value)
ScreenlSliderl (Value)
Screenl.TrendViewerl.Curve [DataSourceMame)

5. Clique duasvezes em AlarmServer.Default.AlarmItemO (valor) na lista de
Referéncia Cruzada.

A pdgina de configuragio Servidor de Alarme serd aberta na drea de trabalho.
6. Clique duas vezes em Screenl.Slider (Valor) na lista de Referéncia Cruzada.
Tela 1 abre a 4rea de trabalho e Controle Deslizante 1 é selecionado.
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